Kuressaare Giimnaasium
Ainevaldkond ,,Kunstiained* (kunst ja muusika)

Ainevaldkonna 6ppeained

Kunstidpetus kuulub koos muusikadpetusega kunstiainete valdkonda, mis on kohustuslikud koigis
pohikooliastmetes.

Kunsti ja muusikat dpitakse 1.—9. klassini.

Ainevaldkonna Kunstiained“Kkirjeldus
Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

1. teadmised kunstidest (analiiiis);

erinevate kunstide seostamine (siintees);

ainealane (verbaalne) keel,

loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine)

kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika)

oma-, kohaliku ja maailmakultuuri véartustamine (mitmekultuurilisus);
7. kultuurivdirtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

AT

Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Kunstivaldkond voimaldab kujundada koiki iildpadevusi igapdevases Oppetdds nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vairtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal,
kes loob oma védrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku Opikeskkonna ning
mdjutab dpilaste viirtushinnanguid ja kiitumist. Uldpddevuste kujundamisel on oluline kooli
ning kodu koostoo.

Kultuuri- ja vairtuspadevus

Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja iihisel kultuuripirandil
pohinevat kultuuriruumi Oppija identiteedi osana. Tegevustes vadrtustatakse
individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste viartushoiakute
kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine Opetavad teadvustama
kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist
koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

JUurimuslikud ja praktilised rithmat6dd, loovtodd, arutlused ja esitlused, ithismusitseerimine,
thistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes dppeprojektides osalemine
kujundavad koostéovalmidust ning aitavad viirtustada iiksteise toetamist. Kultuurisiindmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist tihtsustunnet. Kunstiteoste iile arutledes harjuvad
Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained
teadvustavad inimese kui keskkonna kuju

ndaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka
inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Eneseméiiratluspidevus

Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad tundma dppida oma
huve ja vdimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade
kisitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sdnumid



jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.
Opipidevus

Kunstides kujundatakse Opipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja todvormide
kaudu, mis voimaldavad Opilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii individuaalselt
kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
analiilisimist ja tolgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes olukordades.

Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jdrjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jarjest suurendada dppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus

Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms radkimine, kasutades
kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine
ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskust ning
ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning
loovtodde koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid
info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse
kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sdonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspéadevus

Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja riihmat6d, uurimuslikud ning
probleemipdhised iilesanded ja Opitava sidumine niilidisaegse igapdevaeluga. Kunstiainetes
védrtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse
katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid
meetodeid ning rohutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima,
vastutama todde I0petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus

Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda
lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama
kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste
tunnuseid ning kasutama stimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sdOnavara ja modisteid. Loomeiilesandeid tdites Opitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse jtehnoloogia rolli muusika
ning kunsti arengus.

Loiming

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu mdtteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstivaldkonna G&ppeainete loomulik osa ning valdkondadeiileseks
16iminguks on palju véimalusi. Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade
oppeainetes (keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, kdsitoo ja
tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seeldbi vaartushoiakuid ja teadvustatakse
maailma kultuurilist mitmekesisust.

Kunstiainetes  keskendutakse  vorreldes teiste  Oppeainetega  kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele niilidisiihiskonna
innovatsiooni allikana. Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas,



tehnoloogias, kehalises kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt
kompositsioon, struktuur, moddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, litkkumine, diinaamika jms).

Kunstivaldkonna Oppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, samas
siivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad Oppeprojektid vdimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada piadevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride
lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika
Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste siimbolite, kujundite ning moistete tundmist.

Loodusained
Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripdra, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi.

Sotsiaalained
Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia
Arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja
praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus
Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna Oppeainete eesmaérgiseade puhul, Opitulemuste ning Oppesisu
kavandamisel 1dhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjiiri planeerimine.

Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva Odppe
harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Opilaste
suhtlus- ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases todelus. Kunst ja muusika vdimaldavad
Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tildisemaid
mdtlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega
igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku
puutuda tddmaailmaga, nt kiilastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga
seotud erialasid ja edasidppimise voimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond.

Need teemad holmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta,
helilise ja visuaalse kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning
heliline  kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega
ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda



loomingu allikana ja dpitakse keskkonda sddstma. Védrtustatakse pédrandkultuuri ning
rahvuskultuuri jitkusuutlikku arengut. Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks,
analiiiisitakse tehiskeskkonna objekte oOkoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.
Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon.

Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid
ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-,
Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat mdju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri arenemist tdnapdevases
globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse. Vadrtustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema tihiseid véértusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1)ldhtutakse Oppekava alusvidirtustest, Ulldpaddevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust
ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;
2)taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul
iihtlaselt ning jétab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3)voimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid dpistiile, et toetada nende kujunemist aktiivseteks
ning iseseisvateks dppijateks;

4)kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste
individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

S)rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info- ja kommunikatsioonitehno-
loogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6)kasutatakse  mitmekesist Opikeskkonda: loodus-ja linnakeskkond, arvuti/multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kédiakse Oppekdikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7T)kasutatakse mitmekesist ja tinapdevast Oppemetoodikat;

8)seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9)leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, néituste kavandamine, to6toad jms)

Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete Opetamisel ja péddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase
voimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku
Oppekava iildosas sdtestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud Opitulemused. Hindamise



kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus miératakse ja tdpsustatakse
kooli Oppekavas. Kunstivaldkonna Oppeainetes on hindamise eesmirk toetada Opilaste arengut,
innustada Opilasi isikupdraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid
sthikindlalt Oppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti-
ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada dpilasi
haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse
arengu kohta ning on ldhtekohaks jargneva dppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) Opilaste muusikaliste ja kunstialaste vdimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupdrane 1dhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel véértustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi
ja vaidrtustada Opilaste isikupéra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende oOpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sonaliste
hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sOnaliste
hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad Opilased teadma, mida ja millal hinnatakse
ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning
numbrilised hinded peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, 1dhtudes piistitatud dppeiilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead.



Kunst

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PdShikooli kunstiopetusega taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:

1)oskab loomingulises tegevuses, loovtod, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova

ja kriitilise motlemise ning probleemi lahendamise oskusi;

2)tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, vdirtustab isikupdra ja erinevaid lahendusi;
3)0opib tundma visuaalsete kunstide viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstitoid,
rakendades Opitud teadmisi ja oskusi;

4)eksperimenteerib motete, moistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5)todtab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;

6)rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

7)0pib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstipirandit kui ka niitidisaegset kunsti;

8)seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9)moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja kunsti
rolli ithiskonnas;

10)véljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning  kirjalikult, kasutades
(kunsti)oskussdnavara;

11)tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12)motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini néidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13)omab iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja
elukutsetest.

Kunsti 6ppeaine Kirjeldus

PShikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-,
koostdd- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pdhikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

I)uurimine ja oma ideede arendamine,

2)véljendusvahendite loov rakendamine,

3)teadmised visuaalkultuurist,

4)motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii Opilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jirjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti seostest,
ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua
seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kisitletakse nii omaette
védrtussiisteemina kui ka votmena timbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks.
Nii ajaloo kui ka niilidiskunsti mdistmisele panevad aluse Oppekdigud muuseumidesse,
galeriidesse ja nditustele. Néidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse iildisematest teemadest ega
taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niiiidisaja
ndhtuste vahel. Koigi teemade késitlemisel tuuakse voOimalikult palju nditeid kunstist ning
visuaalsest kultuurist 1dhitimbruses ja Eestis.



I kooliaste

1. Kooliastme opitulemused

3. klassi 10petaja:

1)esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2)rakendab kahe- ja kolmemdodtmelise kujutamise vottei

d, oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;

3)rakendab oma té6des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

4)kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde iile
arutledes;

5)oskab nimetada Eesti kunstnikke, 14hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6)uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida sdistvalt,
arutleb tiimbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;

T)tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid

3. Oppetegevus

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes téodes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete dppimine, katsetamine ja loominguline

rakendamine.

3. Muuseumide ja (niilidis)kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

4. Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundust6dde teostamine.

5. Visuaalse kultuuri nédidete (reklaamide, filmide, arvutiméngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

6. Oma t66de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende todde vaatlemine.

7. Tootamine iseseisvalt ja riihmas. Materjalide, tddvahendite ja tddkoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

4. Hindamine

I kooliastmes kasutatakse kokkuvotva hindamisena kehalises kasvatuses, muusikas, kunstis,
too0petuses ja loovuses sonalist hinnangut arvestatud (A) voi mittearvestatud (MA) —
POOLAASTAS vdi IGA VEERANDI LOPUS. Kokkuvédtvas hinnangus peab selgelt kajastuma,
kuivord taotletud opitulemused on saavutatud.



1. Klass
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt Opitud
teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;

3) Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

Oppeaine kirjeldus

Kunstioppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada mdtlemis-, koost6o- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tinapédevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vOimaldab Opilasel tunnetada endas loojat
ning toetab seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvdttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine Oppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;

2)viljendusvahendite loov rakendamine;

3)motestamine ja refleksioon.

Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvairtustest, tildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 1dimingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) vdimaldatakse dppida iiksi ja riihmas, kasutades erinevaid oppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,
muuseumid, néitused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) rakendatakse = nii traditsioonilisi kui ka  niilidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid materjale ning todvahendeid;

6) seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist

I klassis on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv késitlus, mis toetab laste spontaanset
eneseviljendust ning julgustab mérkama ja vaatlema erinevaid ndhtusi. Loovtodde
ainest ammutatakse nii oma elust, 1dhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised
oskused omandatakse loova tegevuse kdigus.

Koost6- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele rithmatdid.

I Klassi lopetaja opitulemused

Tunneb rd0mu kunstis mingulisest ja loovast tegutsemisest.

Katsetab julgelt ja tunneb sellest rodmu.

On iseseisev, kuid valmis ka koostooks.

Valib ise sobivaima kujutusviisi.

Katsetab koiki tehnikaid.

Tunneb kodukoha kultuuriobjekte.

Taipab eseme vormi ja funktsiooni seost.

Kaéitub endale ja teistele ohutult visuaalses ja virtuaalses maailmas.

Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel. Erinevate
kunstitehnikate materjalid, t6ovotted ning -vahendid (ndit joonistamine, maalimine,



triikkimine, kollaaz, vormimine jne).

Pildilised jutustused:joonistus, maal, illustratsioon, koomiks.

Turvaline ning keskkonnasaistlik tarbimine.

Lahitimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Oppetegevus

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste  kunstitehnikate ja to0votete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine. Pohielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

4. Visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutimdngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

5. Oma todde esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende to0de vaatlemine.

6. Tootamine iseseisvalt ja rilhmas. Materjalide, todvahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

Loiming

Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1. sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2. emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3. loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

4. kasitoost ja tehnoloogiast 1dhtudes arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

5. kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tihelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni;

6. matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
Liabivad teemad
Teemad ,,Vairtused ja kolblus”, ,,Kultuuriline identiteet” ning ,,Saarlus*

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku kultuuripiarandiga, kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist.

Teemaga ,,Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine”
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapidevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.
Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste

loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist.

Teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” l1dimimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse
kujundama ja vdljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama
oma ideede arendamist ja elluviimist.

Teemaga ,,Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, todvahendeid ja instrumente,
mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jilgitakse enda tervise ja ohutuse
noudeid téoprotsessis.



Teemade ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond”

See hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine kunsti kohta. Tutvutakse
meediakeskkonna vdimalustega.

Kunstiopetus 2. klassis

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli kunstidpetusega taotletakse, et dOpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;
3) mirkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

4) opib tundma ja vadrtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

5) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning
moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada mdtlemis-, koostdo- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut ténapdevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vdimaldab Opilasel tunnetada endas loojat
ning toetab seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;
2)viljendusvahendite loov rakendamine;
3)motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jirjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapédeva kunsti sidemetest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes
késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kisitletakse nii omaette vaartussiisteemi kui ka votmena
timbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks.

Oppetegevused
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvairtustest, iildpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) voimaldatakse Oppida tiksi ja rithmas, kasutades erinevaid 6ppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,
muuseumid, nditused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) rakendatakse  nii traditsioonilisi kui  ka  niilidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pShinevaid materjale ning tddvahendeid,

6) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist



II klassis on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv kasitlus, mis toetab laste spontaanset
eneseviljendust ning julgustab mérkama ja vaatlema erinevaid nidhtusi. Loovtodde
ainest ammutatakse nii oma elust, ldhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised
oskused omandatakse loova tegevuse kdigus. Koostdo- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse
lisaks individuaalsetele toddele rithmatdid.

II klassi lopetaja opitulemused

1) tunneb rddmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi,
2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi;
3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;
4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid;
5) seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pOhimotteid;
6) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu
1)Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete
ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.
2) Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (ndit joonistamine,
maalimine, triikkkimine, kollaaz, vormimine jne).
3) Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks.
4) Turvaline ning keskkonnasééstlik tarbimine.
5) Léhiiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
6) Lahitimbruse loodus ja ehituskunst.

Oppetegevus

1) Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tihenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

2) Mitmesuguste  kunstitehnikate ja toovOtete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine. Pohielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt tundmadppimine.

3) Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

4) Visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutimdngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

5) Oma todde esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

6) Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, to6vahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

7) Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ndidetega tutvumine. Makettide ja kujundustoode
teostamine.

Loiming

Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1. sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2. emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3. loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist



eripira, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

4. kasitoost ja tehnoloogiast 1dhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

5. kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni,

6. matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist
Libivad teemad
Teemad ,,Vairtused ja kdlblus”, ,,Kultuuriline identiteet” ning ,,Saarlus*

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku kultuuripirandiga, kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurindhtustesse.
Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist.

Teema ,,Elukestev dpe ja karjdiri planeerimine”
Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.
Teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste

loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist.

Teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™

Julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta
ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Teema ,,Tervis ja ohutus”

Kunstis kasutatakse paljusid materjale, todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jilgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis.

Teemade ,,Keskkonna ja jétkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond”

See hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine kunsti kohta. Tutvutakse
meediakeskkonna voimalustega.

Hindamine

I kooliastmes kasutatakse kokkuvotva hindamisena kehalises kasvatuses, muusikas, kunstis,
toodpetuses ja loovuses sonalist hinnangut arvestatud (A) voi mittearvestatud (MA) —
POOLAASTAS vdi IGA VEERANDI LOPUS. Kokkuvé&tvas hinnangus peab selgelt kajastuma,
kuivord taotletud opitulemused on saavutatud.

Kunstiopetus 3. klassis

Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, dpib tundma visuaalsete kunstide
viljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapédevases elus;
3) mérkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

4) dpib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

5) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning



moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Oppeaine kirjeldus

Kunstidppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada mdtlemis-, koost6o- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tinapédevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst vOimaldab Opilasel tunnetada endas loojat
ning toetab seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvdttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine 0ppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;

2)viljendusvahendite loov rakendamine;

3)motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — pilase loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jérjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tinapdeva kunsti sidemetest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes
kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette vaartussiisteemi kui ka votmena
timbritseva elu motestamiseks, mdistmiseks ja tunnetamiseks.

Oppetegevused
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse dppekava alusvairtustest, iildpadevustest, dOppeaine eesmérkidest, Oppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) voimaldatakse oppida {iksi ja rithmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond,
muuseumid, nditused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) rakendatakse  nii traditsioonilisi kui  ka  niilidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid materjale ning tddvahendeid,

6) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist

III klassis on oluline manguline, eksperimenteeriv ja uuriv késitlus, mis toetab laste
spontaanset enesevdljendust ning julgustab mirkama ja vaatlema erinevaid nédhtusi.
Loovtodde ainest ammutatakse nii oma elust, 1dhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja
tehnilised oskused omandatakse loova tegevuse kdigus.

Koost66- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele rithmatdid.

III Klassi 16petaja opitulemused

1) tunneb rd0mu kunstis méingulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;
2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste
toid ning védrtustab erinevaid lahendusi;
3) leiab kujutatava kodige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tdhele varvide koosmoju ja pildi kompositsiooni;
4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulptuuri toovotteid ning
tehnikaid;

5) seostab vormi otstarbega ning védrtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;



6) kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu
1)Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vdrv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete
ja looduse objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.
2) Erinevate kunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (ndit joonistamine,
maalimine, trikkkimine, kollaaz, vormimine jne).
3) Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks.
4) Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel.
5) Turvaline ning keskkonnasééstlik tarbimine.
6) Lahitimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
7) Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides
8) Léahitimbruse loodus ja ehituskunst.

Oppetegevus

1) Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tihenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

2) Mitmesuguste  kunstitehnikate ja toovOtete Oppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine. Pohielementide- joon, vérv, vorm, ruum, riitm jt undmadppimine.

3) Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

4) Visuaalse kultuuri ndidete (reklaamide, filmide, arvutimdngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

5) Oma todde esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

6) Tootamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, todvahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

7) Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ndidetega tutvumine. Makettide ja kujundustoode
teostamine.

Loiming
Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1. sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2. emakeelest ldhtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3. loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist
eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide,
valguse ja vérvide omadusi;

4. kasitoost ja tehnoloogiast 1dhtudes arendatakse kielist tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

5. kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tihelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni;

6. matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist
Libivad teemad
Teemad ,,Vairtused ja kolblus”, ,,Kultuuriline identiteet” ning ,,Saarlus*

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku kultuuriparandiga, kujundatakse avatud ja
lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui kaasaja kultuurindhtustesse.



Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist.
Teema ,,Elukestev Ope ja karjdiri planeerimine”

Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus ning kunstidega seotud elukutsetega.
Teema ,, Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste

loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vOimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist.

Teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”

Julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti ithiskonnas toimuvate protsesside kohta
ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Teema ,,Tervis ja ohutus”

Kunstis kasutatakse paljusid materjale, todvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jdrgida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jélgitakse enda tervise ja ohutuse noudeid todprotsessis.

Teemade ,,Keskkonna ja jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond”

See hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu informatsiooni leidmine kunsti kohta. Tutvutakse
meediakeskkonna vdimalustega.

Hindamine

I kooliastmes kasutatakse kokkuvotva hindamisena kehalises kasvatuses, muusikas, kunstis,
too0petuses ja loovuses sonalist hinnangut arvestatud (A) voi mittearvestatud (MA) —
POOLAASTAS vdi IGA VEERANDI LOPUS. Kokkuvdtvas hinnangus peab selgelt kajastuma,
kuivdrd taotletud dpitulemused on saavutatud.



Kunstiopetuse ainekava (II kooliaste)
4 klass
5.klass
6.klass

1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
6. klassi 1opetaja:

1)tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
2)eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3)tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatdddes iihise tulemuse nimel;
4)rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
5)on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6)tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7)mdistab kultuurivadrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8)nideb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi.

2. Oppeaine kirjeldus

Pooratakse tdhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse arenemisele ning tervikliku maailmapildi
kujunemisele, saadakse teadmisi erinevate véljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma
ennast ning motestatakse kunsti rolli ihiskonnas.

Loomise, esitamise, analiiiisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilist ning niilidisaegset kunsti,
nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Oluline on mdtlemise
paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetavad toimetulekut
kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel
on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist,
lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis
voimaldab loovalt ldheneda probleemidele, véddrtustab erinevaid lahendusi ja lahendite
mitmetahulisust. Kunstiga tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

3. Opitulemused

Opilane

* Tunnetab oma huvisid ja voimeid

* Visandab ja kavandab.

* On valmis katsetama uusi tehnikaid, sh digitaalseid

* Moistab erinevate teoste sonumeid ja eesmirki, uurib ja analiiiisib neid (k.a. reklaam ja meedia).
* Vordleb kaasaja ja mineviku kultuurindhtusi

* Kasutab visuaalkultuuri tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT vahendeid.

* Uurib disainilahendusi ja leiutab ise

Taotletavad Opitulemused IT kooliastme 1dpetamisel

6. klassi 10petaja:
1)teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid,



2)arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute
kunstiteoseid;

3)viljendab visuaalsete vahenditega oma mdtteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja
kolmemoodtmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid;

4)visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid
(maal, joonistus, kollaaZz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5)oskab uurimise kdigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6)vordleb ruumilise keskkonna ja igapédevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust sééstvalt;
T)arutleb visuaalse infoga seotud ndhtuste iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas,
analiilisib oma eagrupile mdeldud visuaalse meedia sonumeid;

8)tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

4. Fiiisiline 6pikeskkond

Klassi, kus viiakse ldbi kunstitunde, fliiisiline Opikeskkond peab vastama nii tervisekaitse kui
praktilise kunstitegemise nduetele. Oluline on tagada todde kuivatamise, hoiustamise ja
eksponeerimise voimalused. Loomaks tingimusi, kus praktilise loometegevusega saavad tegeleda
koik oOpilased olenemata nende kielistest oskustest ning tutvustamaks erinevaid kaasaegse kunsti
meediume, peab kunstitunnis olema voOimalik kasutada lisaks virvidele ja paberile ka foto- ja
videotehnikat, skannerit, printerit ning internetiithendusega arvuteid.

5. Hindamine

II kooliastmes hinnatakse:

I)teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate nihtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2)osalemist loovas toOprotsessis, kasutades eneseviljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja
-materjale;

3)oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4)loovat, sihipérast ja sadstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdddes;

5)oskust véirtustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitid, arutleda
erinevate kunstindhtuste iile imbritsevas

Kokkuvotva hindamisena sonalist hinnangut arvestatud (A) voi mittearvestatud (MA) kasutatakse 11
kooliastmes kunstis (4.kl. alates 2015/16; 5.kl alates 2016/17; 6.kl alates 2017/18 dppeaastast) 2. ja
4. dppeveerandi 1oppedes.

Hindamise eesmérk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada
lahenduste erinevusi ja vdirtustada Opilaste isikupdra ning koostodoskusi. Voimaluste piires
eelistatakse Opilase toole suuliste hinnangute andmist ja voimalikult positiivse ildhindega hindamist
oppeveerandi 16pus. Oluline on dpilase todsse suhtumine ning kaasatodtamine.

Erinevad todiilesanded vajavad erinevaid hindamiskriteeriume:
* vastavus teemale;

* paigutus paberil ja kompositsiooni véljenduslikkus;

* koloriit ja meeleolu edastamine virvidega;

* meeleolude edastamine miimika abil;

* 160 korrektsus ja puhtus;

* 100 vastavus teemale;

* t60juhendi jargimine.

(Vaata ka — kunstivaldkonna hindamise alused )



6. Oppesisu:

Uurimine, avastamine, ideede arendamine

Uurimuslik ja loov koost66. Teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

Kujutamine, véljendamine, kujundamine vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.

Virv kui viljendusvahend.

Liitkumise kujutamine. Tehnikate loov kasutamine, segatehnikad.

4 kl.-Realistlikkus ja abstraktsus kunstis.

5.kl.-Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

6.kl.-SOnumite ja emotsioonide edastamine, oma té6de vordlus kunstiajaloo-ndidetega.

Pildiline ja ruumiline viljendus
Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.

UMBRUS

4 kl.-Erinevad majad linnas ja maal.

5.kl.-Loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud vms).
6.kl.-Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni jargi. Taevas.
ASJAD

4 kl.-Esemete suurussuhted

5.k1.-Uhe eseme erinevate osade suhe.

6.kl.-Poordkehad jt mahulised esemed.

INIMENE

4 kl.-Inimesed tegevuses, nidgu ja meeleolu.

5.kl.-Lihtsad proportsioonireeglid, peamised ndoproportsioonid.
6.kl.-Inimese liikumisasendid. Keha mahulisus. Pea profiilis.
GEOMEETRIA

4 kl.-Kubistlikus stiilis pilt.

5.kl.-Kera, silindri, tahuka kujutamine.

6.kl.-Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.

Disain ja keskkond

Probleemipdhine léhteiilesanne.

Triikiste, filmide, arvutimingude, koomiksite ja reklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvdtete uurimine ja kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov disain inimese teenistuses.

MARK

4 .kl.-Liiklusmérkide analoogial pdhinev uute mérkide kujundamine.

5.kl.-Mirk kui stilisatsioon, piltkiri.

6.kl.-Mirk kui stimbol (nt sodiaagi-margid).

KIRI

4 kl.-(Triiki-) tdhtede kujundamine.

5.kL.-Srifti ja pildi sidumine tervikuks.

6.k1.-Srift varjuga, ruumiline kiri.

Foto, digitaalgraafika, video ja animatsiooni kasutamine 1dhitimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Kunstiteoste, arvutiméngude, filmide, reklaamide jne vaatlemine, nende iile arutlemine,
kirjeldamine, eelistuste pdhjendamine.

Litkumisillusiooni teke. Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmdju.



4 kl.-Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja tema tegevused. Ilmastiku-néhtuste jiddvustamine.
5.-kl.-Miérkide ja stimbolite kasutamine meedias ja reklaamis. Linnaruumi detailide, mérkide ja
kirjade kogumine (pildistamine) ja analiiiisimine. Tootereklaam.

6.k1.-Valgus, vari ja vérv objekti vormi edasi-andmisel. Vormimuutusest tulenev tdhenduse muutus.

Kunstikultuur

Kunstiteose analiilis. Kunstiiirituste, kaasaegse kunsti ndituste kiilastamine ja ndhtu motestamine.
Erinevad mineviku ja niitidiskunst tuntumad teosed Eestis ja mujal maailmas, kultuuride
isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

EESTI JA MAAILM

4 kl.-Teosed, kus varvil on suurem roll (postimpressionistid, fovistid ...)
5.kl.-Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art Deco ...)

6.kl.-Kunst kdsikées ajalootunniga (kauged kultuurid, antiik ...)
RAHVAKUNST

4 kl.-Lilltikand (pulmatekk).

5.kl.-Sdled, kapad, kirstud.

6.kl.-Taluarhitektuur.

Materjalid, tehnikad

Visandamine ja kavandamine.

Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.

Ruumilise kompositsiooni, mudeli vo1 maketi valmistamine.
Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL

4 kl.-Akriiiil jt kattevirvid.

5.kl.-Monokroomne maalimine (tint jt).

6.kl.-Segatehnikad.

SKULPTUUR

4 kl.-Pehmed materjalid nt savi v3i saepurumass.
5.kl.-Papier-mache vms.

Materjalide kombineerimine.

GRAAFIKA

4 kl.-Faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed vérvipliiatsitega.
5.kl.-Papitriikk. Mustritega pinnakatmine

6.kl.-Stigavtriikk, heledusniiansid mustvalges grafiidijoonistuses.

Oppetegevus
Arendatakse edasi ja tdiendatakse 1. kooliastmel ldbitud kunstipedagoogilisi suundumusi.

Leitakse vOimalusi erinevate graafikatehnikate (iihekordsete ja paljundustehnikate)
kasutamiseks ning tdiendavaks tundmadppimiseks ka viljaspool kooli.

Kiilastatakse voimaluste piires kunstinditusi, kunstnike ateljeesid ja tookodasid.

Rdhutatakse kunstivestluste osa praktilise to0 tundides ja seostatakse seda vastavalt
voimalustele ajalootundides lébitava esi- ja vana-aja kédsitlemisega, véltides otsest
illustratiivsust praktiliste iilesannete valikul.

Rohutatakse ldbitava ajastu kunsti olemuse tundmadppimist ja rakendamist looviilesannetes.



Kuna opilases hakkab kujunema kriitiline suhtumine oma t63dsse, kombineeritakse tdoiilesandeid
nii, et need oleksid omasemad kord iihele, kord teisele kiipsemisetapile ning erineva viljenduslaadi
ning kalduvustega Opilasele — vahelduvad figuraalsed ja abstraktse iseloomuga
kompositsioonide tsiiklid ning arhitektoonikalahendid.

Loiming

Niitidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja
maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

1. Viéartushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia,
kasitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus).

Kunstide kaudu saab eriti histi teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisiihiskonna
innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate voi ldhedaste moistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest 1ahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voOrkeeltest 1dhtudes arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest 1dhtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest ldhtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripdra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide
omadusi;

4) matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline
keel, struktuur, stimbolid ja meetodid);

5) kisitoost ja tehnoloogiast 1ahtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid.

Libivad teemad

Kunstiainetes on voimalik kaasata koiki ldbivaid teemasid.

Teemad ,,Viirtused ja kolblus”, ,,Kultuuriline identiteet” ning ,,Saarlus on kunstiainetele
eriomased.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri
rolli igapédevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Véértustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vi

ljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid viirtusi kujundavatel kunstisiindmustel (niitused,
muuseumid). Téhtis on noorte endi osalemine opilastoode nditustel.

Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjédri planeerimine” seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapievaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.



Lébiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ 16imimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat moju, neist voivad
alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimdtte
teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale,
toovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jérgida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.
Jéalgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid toOprotsessis, suurt tihelepanu pooratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja
jatkusuutlik areng” ning ,,Teabekeskkond” késitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine kunsti kohta, visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.



I1I Kkooliaste

Kunsti oppe- ja kasvatuseesmirgid II1 kooliastmes

9. klassi 1opetaja:

I)oskab loomingulises tegevuses, loovtod ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada
loova ning kriitilise mdtlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2)tunnetab ning arendab oma loomingulisi voimeid, vaartustab isikupdra ja erinevaid
lahendusi;

3)eksperimenteerib motete, moistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4)rakendab omandatud oskusi teistes dppeainetes ja igapdevaelus;

5)0pib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;
6)seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7)mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
niitidiskunsti rolli {ihiskonnas;

8)vidljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussOnavara;

9)tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
10)mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11)omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

Opitulemused

9. klassi 1opetaja:

I)teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti rolli
ithiskonnas; seostab omavahel kultuuri, iihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arengut;
2)analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, mdistab niiiidiskunsti
ndhtuste laia teemade ringi ning véljendusvahendite mitmekesisust;

3)visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab erinevaid
lahendusvariante ning isikupédraseid teostusvoimalusi;

4)rakendab  loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid;

5)esitleb enda loovtodde tulemusi ja pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste loovtoid;

6)leiab teadlikult traditsioonilisi vdi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
viljendada oma motteid ja teadmisi, kasutab sihipédraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu viljendusvahendeid ning kompositsiooni pohimotteid;

7)analiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmargipdrasuse, uuenduslikkuse,
Okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmirgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8)arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, stimbolite ja kultuuriliste mirkide {ile, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Fiiiisiline opikeskkond

1. Kool korraldab valdava osa dpet klassis, kus on 500 lux paevavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega, toode
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri
ning internetiiihendusega arvutite kasutamise voimaluse. Samuti voimaldab kool vajalikud
kunstivahendid ja -materjalid.

Hindamine



Opitulemusi hinnates lihtutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa ja teiste hindamist
reguleerivate digusaktide késitlusest.

Hindamise eesmérk on anda dpilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja véirtustada dpilaste isikupdra. Opilane peab teadma, mida
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige to0 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata

IIT kooliastmes hinnatakse:

1)teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2)oskust kasutada kunstimdisteid ja teadmisi ilimbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripdrandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3)teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis véljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi riihmatdona, enda ja kaaslaste kunstitéode
analtiitisimises;

4)teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5)oskust lahendada disainililesandeid eesmérgipdraselt, rakendada kahe- ja
kolmemootmelist kavandamist ja maketeerimist.

(Vaata ka — kunstivaldkonna hindamise alused )

Oppetegevus

IIT astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (siimbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
viljendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi meediume ning véljundeid;
seatakse jarjest rohkem endale ise iilesandeid; mangitakse vormielementide ja
viljendusvahenditega teose isikupdra ning sonumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja -stiile, analiilisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti
kasitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

Kunst kui d0ppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte késitletakse dppes
omavahel tihedalt pdimunult. Nende vdimalike kombinatsioonide 1dputu arv eeldab dpetaja
loovust ja teadlikkust valikute tegemisel.

Projektope — loovtoo (III kooliaste: muusika; kunst; kiisitoo; tehnoloogiadpetus; kehaline
kasvatus)

. Kunst-késitoo — kunstidpetuses teevad Opilased kavandi ja késitoos valmivad esemed (kotid,
vestid jne).

. Kunst-loodus — loodusobjekti vaatlus, samade objektide kujutamine paberil.

. Kunst-matemaatika — geomeetriliste kujundite tundmadppimine ja kunstis makettide

valmistamine, pinnalaotus.

7.Klass
Oppesisu ja -tegevus
Opitulemus Klassi 15puks
1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid;
2) kasutab ideest 1dhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid;
3) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide
tile.

. Pohiteema. Alateemad
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdnum ja kontekst. Véljendusvahendite



vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile.
Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Pohimoisted
Kunstiteos,
Vorm,
Kompositsioon,
Materjalid,
Tehnika,
Maal,
Kollaaz,
Skulptuur,
Installatsioon
jne.

. Loiming

Viljendusvahendite loov rakendamine, mdtestamine ja refleksioon on omavahel orgaaniliselt ja
tihedalt pdimunud — dpilase loova ning iseseisva motlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste
omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev
protsess. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes késitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti késitletakse nii omaette vaartussiisteemi kui ka votmena timbritseva elu motestamiseks,
mdistmiseks ja tunnetamiseks.

° Labivad teemad (NB! Saarlus)
Fantaasia
Loodus
Kompositsioon
Vorm

. Oppetegevus
1) lahtutakse dppekava alusvéértustest, tildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja ldbivate
teemadega;
2) voimaldatakse dppida iiksi ja riihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;
3) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: looduskeskkond, muuseumid, niitused;
4) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid materjale ning todvahendeid;
5) seostatakse dppesisu ndidetega Eesti rahvakultuurist.

8. klass
Oppesisu ja -tegevus
Opitulemus klassi 16puks
1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupdraseid teostusvoimalusi;
2) kasutab ideest 1dhtudes sihipdraselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid;
3) tunneb Eesti kultuuripirandi olulisi kunstiteoseid;



4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste mérkide
ile;

6) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

. Po6hiteema. Alateemad

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise ldhtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst. Véljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Siimbol, allegooria ja tsitaat kui sdnumikandjad.
Mitemesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Disain kui probleemilahendus.
Disain Eestis ning rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse baasvdtted.
Eesti kunsti suurkujud ja teosed.

Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite erialane t60.

Pohimoisted
Kunstiteos,
Vorm,
Kompositsioon,
Materjalid,
Tehnika,

Maal,

Kollaaz,
Skulptuur,
Installatsioon
Disain
Funktsionaalsus
Kalligraafia
Siimbol
Graafika

jne.

. Loiming
Viljendusvahendite loov rakendamine, motestamine ja refleksioon on omavahel
orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — Gpilase loova ning iseseisva motlemisoskuse arenemine
ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste
kujunemine on jarjepidev protsess. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes dppeainetes
kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii omaette vaartussiisteemi kui ka
vOtmena limbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.

° Labivad teemad (NB! Saarlus)
Saaremaa

Loodus

Fantaasia



Vorm

Kiri
Perspektiiv
Disain

. ()ppetegevus

1) 1ahtutakse dppekava alusvéértustest, tildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja lébivate
teemadega;

2) voimaldatakse Oppida liksi ja riihmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning arvestades
Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseumid,
nditused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) seostatakse dppesisu ndidetega Eesti kunstist ja rahvakultuurist.

9.klass

Oppesisu ja -tegevus

Opitulemus klassi 16puks

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pohjendab
valikuid;

2) kasutab ideest lahtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuripédrandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti
nditeid, kirjeldades ning mdtestades sdnumite, viljendusvahendite ja hinnangute

muutumist kultuuriajaloo viltel;

4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmirgiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste markide
ile;

6) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, tihiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et niilidiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat
laias teemade ringis.

o Pohiteema. Alateemad
Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise ldhtepunktina.
Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Siimbol, allegooria ja tsitaat
kui sGnumikandjad.
Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.
Mitemesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video,
animatsioon,



digitaalgraafika).

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse baasvotted.
Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste nditeid.
Niitidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane to0.

Pohimoisted
Kunstiteos,
Vorm,
Kompositsioon,
Materjalid,
Tehnika,

Maal,

Kollaaz,
Skulptuur,
Installatsioon
Disain
Funktsionaalsus
Kalligraafia
Stimbol
Graafika
Arhitektuur
jne.

. Loiming
Uurimine ja oma ideede arendamine; viljendusvahendite loov rakendamine; motestamine ja
refleksioon on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova ning iseseisva
mdtlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jirjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapédeva kunsti sidemetest,
ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja
luua seoseid teistes Oppeainetes kisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti késitletakse nii
omaette vadrtussiisteemi kui ka votmena timbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja
tunnetamiseks.

° Labivad teemad (NB! Saarlus)
Fantaasia

Rahvuslik muster

Kollaaz

Vorm

Perspektiiv

Kiri

. Oppetegevus
1. Uurimuslikud ja loovad tilesanded, individuaalsed ja riihmatddd.
2. Ideest ja eesmérgist ldhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite
valimine. T0 teostamine ja esitlemine.



3. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.
4. Muuseumide, ndituste ja kunstisiindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase

terminoloogia kasutamine.
5. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja

kujundamine.
6. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiilisimine erinevatest

vaatepunktidest.



KUNSTIOPETUSEST KOOLIASTMETI
(Indrek Raudsepp, Tabasalu Ughisiimnaasium)

Kuna podhikooli riiklik dppekava annab soovitusi ja juhiseid mitte klasside, vaid kooliastmete kaupa,
on Opetajal vaba voli tabeli igas veerus késitletavat timber paigutada, dra jétta ja juurde lisada.

Kuna ainekava on koostatud kooliastmeti, ei tasu rohe-sini-punaseid lisandusi votta kui 16plikku
tdde. Need piiiiavad vaid rohutada Opitava jéarjepidevust, litkkumist lihtsamatelt dppeiilesannetelt
keerulisematele. Oppeiilesandeid on vdimalik ka tabeli sisu muutmata igal aastal erinevalt
kombineerida. Iga kunstiopetaja mdistab, et nditeks lilesannet, mis liidab veekoguga maastiku ja
varjud perspektiivis, voib lahendada joonistuse v4i maalina, fotokollaazina, realistlikult voi
stirrealistlikult. Voimaluste tohutut hulka arvestades ongi tabelist abi, et kdest ei kaoks dppesisu,
Opetamise eesmirgid ja dpetaja isiklikud taotlused ehk peamine, mida opetada tahetakse

1 klass, 2.klass,

4 klass, 5.klass,

7 klass, 8.klass,

3.klass 6.klass 9.klass
Uuri-mine,
avasta- Oma t6ode esitlemine, Uurimuslik ja loov koost66.  Kujutamise viisid:
mine, selgitamine ja kaaslaste Teoste esitlemine, valikute stiliseerimine,
ideede kuulamine. T66tamine ise- pdhjendamine. abstraheerimine,
aren- seisvalt ja grupis. : : . : deformeerimine jne.
dami Ja gtup Kujutamine, viljendamine, ]
amine o Sy N . : . , . o
PShielementide- joon, viarv, kujundamine vaatluse ja mdlu Maéng vormi, reeglite ja
vorm, ruum, ritm jt jargi. Kavandamine. tadhendustega. Teksti ja pildi
tundmadppimine. o e koosmoju.
PP Pildiruum, ruumilisuse !
Iseloomulike tunnuste ning edastamise votted. Digitaalsete tehnoloogiate
eamise esiletoomine. R kasutamine loovtoodes (foto,
P Virv kui véljendusvahend. - - . (
) ) video, animatsioon,
Erinevate tehnikate, . ) ) . .
- X o Liikumise kujutamine. digitaalgraafika).
materjalide, votete ja ) :
I .. Tehnikate loov kasutamine, ..
vahendite labiproovimine. tehnikad Tehnoloogia ja kunst.
scgatehinixad. Keskkond ja kunst.
Minguasjade ja Realistlikkus ja abstraktsus Kommunikatsioon kunstis.
omameisterdatud kunstis.- 4.kl. ) .

. : Kunstiteose vorm ja
mudelitega lavastuslikud . o . -
mineud. -1kl Kunstiteose sisulised ja kompositsioon, materjalid,

gud. -1.kl. o . Lo
vormilised elemendid.- 5. kl.  tehnika, imbrus (kontekst),
Piltjutustused: joonistus, N o o sonum jne. - 7. kl.
maal, illustratsioon Sonumite ja emotsioonide . L
koomiks. fotoseeria edastamine, oma to6de Kunstlteosed ja stiilid, lood
animatsioon. -2.kl. vordlus kunstiajaloo- ja stindmused uue teose
ndidetega. - 6. kl. loomise ldhtepunktina. - 8.kl.
Tegelikkuse ja virtuaalsete : . .
8 jat Viljendusvahendite valik
keskkondade vordlus. - 3.kl. : :
vastavalt ideele, otstarbele ja
sihtgrupile.- 9. kl.
Pildiline ja
ruumiline  Esemete ja olendite Kunstiteoses sisulise ja Teatud kujutamisvotete ja




viljendus

iseloomulike tunnuste
leidmine.

Peamise esiletostmine

suuruse, asukoha ja virvi
abil.

UMBRUS

Vabanemine
stampkujunditest (péikese-
neljandik, aknarist jm).
-1.kl.

Puude, mégede, pilvede jne
kujutamine mitmel erineval
moel.- 2.kl.

Maastik kevadel, suvel,
stigisel, talvel.- 3.kl.
ASJAD

Tuttavate asjade kujutamine
- lilled, ménguasjad ...-1.klL
Eseme tahtsamad tunnused.
- 2.kl.

Esimesed katsetused
kujutamisel natuurist. -3.klI.
INIMENE

Inimese vanus, amet jne,
joonistamine maélu jargi.
-1.kL.

Algsed proportsioonireeglid.
- 2.kl

Diinaamiline kriipsujuku
litkumise kavandamisel. -
3.kl

GEOMEETRIA

Moaisted kolmnurk, ruut,
ring ... 1.kl.
Geomeetrilistest kujunditest
pilt. -2.kl.

Plasttaarast, karpidest
loomade vm meisterdamine.
-3.kl.

vormilise eristamine.

Kompositsiooni tasakaal,
pinge, dominant ja koloriit.

UMBRUS

Erinevad majad linnas ja
maal.- 4.kl.

Loodus versus arhitektuur
(uuslinn ja puud vms).- 5. kl.
Hoonete erinevused ajastute ja
funktsiooni jdrgi. Taevas.- 6.
kl.

ASJAD

Esemete suurussuhted - 4.kl.
Uhe eseme erinevate osade
suhe. - 5. kl.

Poordkehad jt mahulised
esemed.- 6. kl.

INIMENE

Inimesed tegevuses, ndgu ja
meeleolu. - 4.kl.

Lihtsad proportsioonireeglid,
peamised ndaoproportsioonid.-
5.kl

Inimese litkkumisasendid. Keha
mahulisus. Pea profiilis.- 6. kl.
GEOMEETRIA

Kubistlikus stiilis pilt. - 4.kI.
Kera, silindri, tahuka
kujutamine.- 5. kl.

Eseme jaotamine
geomeetrilisteks kehadeks.- 6.
kl.

tehnikate teadlik valik
(isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood
inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid,
detailid.

UMBRUS

Téanav, taludu jne (maja
vélisdetailid).- 7. kl.
Realistlik maastikumaal,
veekogu. - 8.kl.

Loodus detailides, maja
siseruum.- 9. kl.

ASJAD

Ruumi kolm mdddet.- 7. kl.
Iseseisev natiilirmordi
koostamine, vaatluspunkti
valik. - 8.kl.
Deformatsioon (nt kubism,
ekspressionism) mdju
suurendamiseks.- 9. kl.
INIMENE

Inimene perspektiivis, pea
rakursis, ndo detailid. - 7. kl.
Meeleolu viljendus poosiga,
kiirskitseerimine. - 8.kl.
Mitu figuuri suhtlemas,
kded.- 9. kl.
GEOMEETRIA
Geomeetriline kujund
stimbolina.- 7. kl.
Kompositsiooni rajamine
geomeetrilistele kujundile. -
8.Kkl.

Arhitektoonika.
Moodulsiisteemid. - 9. kl.

Disain ja
keskkond

Situatsiooni kirjeldav
lahteiilesanne.

Probleemipohine
ldhtetilesanne.

Sihtriihmapohine
ldhtetilesanne.




Ideede selgitamine,
vormistamine jooniste ja
makettidena.

Disaini roll igapéaevaelus:
trikkised, tarbevormid,
ruumid, hooned, keskkond
Jjne.

Vormi ja funktsiooni seos.
MARK

Geomeetriliste kujundite
erinevad tdhendused.- 1.kl.
Liiklusmaérkide keel - 2.kl
Stilisatsioon. - 3.kI.

KIRI

Oma nime kujundus
portfooliol vms.- 1. kl
Dekoratiivkiri kingipakil
vms. -2. kl.

Srifti valik vastavalt
ilesandele.- 3. kl.

Kunstitunnis omandatud
oskuste rakendamine
digitaalsete vahenditega
tootades.

Triikiste, filmide,
arvutimingude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele ning
graafilise disaini
kujundusvotete uurimine ja
kriitiline vordlemine.

Keskkonnasobralik ja loov
disain inimese teenistuses.
MARK
Liiklusmérkide analoogial
pohinev uute méarkide
kujundamine. - 4.k1.

Mirk kui stilisatsioon, piltkiri.

- 5.kl
Mairk kui siimbol (nt sodiaagi-
mairgid). - 6. kl.

KIRI

(Triiki-) tahtede
kujundamine.- 4.kl.

Srifti ja pildi sidumine
tervikuks.- 5. kl.

Srift varjuga, raumiline kiri.-
6. k.

Foto, digitaalgraafika, video ja
animatsiooni kasutamine
ldhitiimbruse uurimisel.

Disaini liigid. Ergonoomika,
moodul-siisteemid, sihtgrupp
Jt moisted.

Looduslikud ja
tehiskeskkonnad.
Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus.

Praktiline disainiprotsess
probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni.

MARK
Geom. kehade, markide,
kujundite ja varvide
mitmetdhenduslikkus.- 7. kl.
Mairgi tahenduse muutus
ajaloos. Firmamark. - 8.kl.

Ming stimbolitega, logo. -
9. kl.

KIRI

Omaloodud Srifti
kujundamine.- 7. kl.

Srift raamatus, plakatil,
reklaamis vm. - 8.kl.

Pidulik kiri (nt kalligraafia).-

9. kl.

Pildikeel. Erinevate
meediumite
viljendusvahendite
rakendamine ainesiseselt ja
16imimisel teiste ainetega.

Meedia ja
kommu-
nikatsioon

Meediad kodus ja koolis.

Pildilise jutustuse vormid ja
vahendid (illustratsioon,
koomiks, reklaam,
animatsioon, foto, video).

Asjade tdhendus pildil (nt

Kunstiteoste, arvutimiangude,
filmide, reklaamide jne
vaatlemine, nende iile
arutlemine, kirjeldamine,
eelistuste podhjendamine.

Liikumisillusiooni teke.
Piltide, teksti, heli ja liikumise

Linnakeskkond. Tekstid ja
linnaruumis. Metafoorid
reklaamis.

Infootsing erinevatest
teabeallikatest.

Digitaalne pilditootlus.




loodus-materjalidest
installatsiooni
jadddvustamine fotona). - 1.
kl.

Piltjutustuste kujundamine
(nt foto sidumine joonistuste
ja tekstiga).

E-kaart. - 2. kl.

Uue tdhenduse andmine
asjadele voi1 kujutatavale
konteksti muutmisega (nt
juurviljadest tegelased

tervisliku toitumise-videos).
- 3.kl

koosmoju.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis.
Inimene ja tema tegevused.
[Imastiku-nahtuste
jaddvustamine.- 4.kl.

Markide ja sumbolite
kasutamine meedias ja
reklaamis. Linnaruumi
detailide, méarkide ja kirjade
kogumine (pildistamine) ja
analiiisimine. Tootereklaam.-
5.kl

Valgus, vari ja vérv objekti
vormi edasi-andmisel.
Vormimuutusest tulenev
tdhenduse muutus.- 6. kl.

Originaal, koopia,
reproduktsioon. Foto
ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse.

Teose muutmine
mojusamaks peegelduse,
perspektiivi, illusiooni voi
muu vottega.- 7. kl.

Korduvuse moju. Mustrid. -
8.KkI.

Ruumilisus ja ruumilisuse
illusioon (3-D efekt,
stereondgemine jms).- 9. kl.

Kunsti-
kultuur

Vana ja uue vordlemine.
Eesti kultuuripirandi
tahtteosed.

Muuseumide ja niituste
kiilastamine, kunstiteoste
vaatlemine ja aruteludes
osalemine.

EESTI JA MAAILM
Keskaegsed hooned. - 1. kl.
Lossid, kindlused ja
moisahooned. - 2. kl.
Lahikonna kunstigalerii,
muuseumi asukoht ja
funktsioon.- 3.kl.
RAHVAKUNST
Laulupidu ja rahvariided.- 1.

Kunstiteose analiiiis.
Kunstiiirituste, kaasaegse
kunsti néituste kiilastamine ja
nihtu motestamine. Erinevad
mineviku ja niitidiskunst
tuntumad teosed Eestis ja
mujal maailmas, kultuuride
isedrasused.

Kunstiterminid. Muuseumide
ja galeriide funktsioonid.
EESTI JA MAAILM

Teosed, kus virvil on suurem
roll (postimpressionistid,
fovistid ...)- 4.kl.
Konstrueeriv kunst (kubism,
juugend, Art Deco ...)- 5. kl.

Kaasaegse kunsti suunad ja
teemad. Kunstiga seotud
elukutsed.

Muuseumide, néituste ja
kunstistindmuste kiilastamine
ja arutelud,
kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride
tuntumate teoste naiteid.
Kunstiteoste sailitamine.

Kunst kui iihiskonna, teaduse
ja tehnoloogia arengu
peegeldaja.

EESTI JA MAAILM




kl.

Talu ja taluriistad.- 2. kl.
Kindamustrid, sokisdired
vms.- 3. kl.

Kunst késikdes ajalootunniga
(kauged kultuurid, antiik ...)-
6. kl.

RAHVAKUNST

Lilltikand (pulmatekk). - 4.k1.
Soled, kapad, kirstud. - 5. kl.

Taluarhitektuur. - 6. kl.

Keskajast barokini.- 7. kl.
19. sajandi stiilid,
modernism. - 8.kl.
Protsessuaalne kunst,
kunstide siintees — tdnapiev.-
9. kl.

RAHVAKUNST

Kaise-, vo0- jt kirjad.- 7. kl.
Rahvuslik ja rahvalik.- 9. kl.
Etnograafia ja tdnapéev. -
8.kl.

Materjalid,
tehnikad

Kunstitehnikate ja toovotete
loominguline rakendamine.

Materjalide, toovahendite ja
tookoha otstarbekas ning
teisi arvestav kasutamine.
MAAL

Népuvirvid , guass,- 1. kl.
tempera,- 2.kl. akvarell,
pastell ...- 3. kl.

SKULPTUUR

Plastiliin, savi jt pehmed
voolimismaterjalid — 1. kl.
Seisvad figuurid materjali
lisamisega.- 2. kl.
Voolimine iihest tiikist, ilma
juurde lisamiseta.- 3. kl.
GRAAFIKA

Riipimine vms.- 1. kl.
Monotiitipia jt erinevad
tommised. - 2. kl.
Papitriikk vms.- 3.kl.

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsioont,
mudeli vo1 maketi
valmistamine.
Digitaalsete tehnikate
katsetamine.
MAAL
Akriiiil jt kattevarvid.- 4.kl.
Monokroomne maalimine (tint
jt).- 5. kl.
Segatehnikad.- 6. kl.
SKULPTUUR
Pehmed materjalid nt savi voi
saepurumass.- 4.kl.
Papier-mache vms. - 5. kl.

Materjalide kombineerimine.-
6. kl.

GRAAFIKA

Faktuurpilt, materjalitriikk.
Heledusastmed
varvipliiatsitega. - 4.kl.
Papitriikk. Mustritega
pinnakatmine. - 5. kl.
Stigavtriikk, heledusniiansid
mustvalges
grafiidijoonistuses.- 6. kl.

Uurimuslikud ja loovad
iilesanded, individuaalsed ja
rihmat6od. Tulemuse
esitlemine.

Ideest ja eesmirgist 1dhtuvalt
materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite valimine.
MAAL

Maalimine erinevatele
materjalidele. - 7. kl.
Klaasimaal, fresko jms - 8.kl.
Lahustid, lakid jt. Olimaal.
Graffiti. - 9. kl.
SKULPTUUR
Paberskulptuur ilma liimita.-
7. kl.

Skulptuur ,,liigse”
eemaldamisega (penoplast
vms). - 8.kl.

Materjali valik lahtuvalt
teemast ja soovist.- 9. kl.
GRAAFIKA

Triikigraafika ja vérvi- ning
viltpliiatsite tihendamine. -
7. kL.

Erinevate graafikaliikide
katsetused. - 8.kl.

Graafika + kollaaz jt
segatehnikad.- 9. kl.

Tulemus

Katsetab julgelt ja tunneb

Tunnetab oma huvisid ja

Arendab teadlikult oma




sellest rodmu. voimeid. voimeid ja isikupéra. Hindab

. : : : : originaalsust.
On iseseisev, kuid valmis ka Visandab ja kavandab. 8
koostooks. On valmis katsetama uusi Katsetab erinevaid
o . tehnikaid, sh digitaalseid. lahendusvariante, selgitab
Valib ise sobivaima o
: . . : valikuid.
kujutusviisi. Mbistab erinevate teoste
Katsetab koiki tehnikaid. sonumeid ja eesmaérki, uurib ja Teadvustab kunsti rolli
analiiiisib neid (k.a. reklaam ja tihiskonnas, seost teiste
Tunneb kodukoha : ( ] -
. meedia). kultuurindhtuste, teaduse,
kultuuriobjekte.

C tehnika j diaca.
Vordleb kaasaja ja mineviku chnika ja meediaga

kultuurinéhtusi. Tunneb Eesti ja maailma
olulisemaid kunstiteoseid.

Taipab eseme vormi ja
funktsiooni seost.

: o Kasutab visuaalkultuuri
Kaéitub endale ja teistele

ohutult visuaalses ja tundmadpp s eks Uurib niitidiskunsti néhtusi,
. ) teatmeteoseid ja IKT Kk 1

virtuaalses maailmas. . oskab arutleda nende

vahendeid. vqs :
véljendusvahendite,

Uurib disainilahendusi ja sOnumite, esteetilisuse,
leiutab ise. eetilisuse jne iile.
KAitub virtuaalmaailmas Maistab disaini kui protsessi.
eetiliselt.

Kasutatud allikad:

1. Pohikooli riiklik dpppekava. Lisa 6. Ainevaldkond "Kunstiained"
https://www.rligiteataja.ee/aktilisa/1290/8201/4018/141m%20lisa6.pdf#

2. Pdhikooli valdkonnaraamat KUNSTID
http://www.oppekava.ee/index.php/P%C3%B5hikooli_valdkonnaraamat KUNSTID


https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1140/1201/1001/VV1_lisa7.pdf
http://www.oppekava.ee/index.php/P%C3%B5hikooli_valdkonnaraamat_KUNSTID
https://www.riigiteataja.ee/aktilisa/1290/8201/4018/141m%20lisa6.pdf

KG pohikooli ainekava

MUUSIKA
1. Uldalused
1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rd0mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) motleb ja tegutseb loovalt ning viljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

5) vairtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapdevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vddrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonnasse.

1.2. Oppeaine kirjeldus

Muusikadpetus toetab dpilase individuaalse eripara kujunemist muusikalise enesevéljenduse kaudu.
Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rddmu tunda
ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamisega
kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vairtushinnanguid.

Muusika dppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pilliméng;

3) muusikaline litkumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) dppekaigud.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pdhimdtetest
(Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusika on aine, mille dpetuse osad on liksteisega mitmetédhenduslikus ja tihedas seoses, seetdttu
on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.
Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist eneseviljendust, nagu laulmist, pillimangu,
litkumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tihelepanu,
analiiiisivdimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid,
viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse
dppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste silmaringi ja muusikalise
maitse kujundamiseks on vajalikud dppekadigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse
ning muuseumidesse. Opilaste iildkultuurilised teadmised pdhinevad teadlikkusel kohalikust, oma
riigi ja Euroopa kultuuripirandist ning nende rollist maailmas. See holmab teadmisi peamistest
kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on kontserdielu korraldamine oma koolis, et
opilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning iirituste korraldamise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti.
Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll dpilase emotsionaalses arengus ning teiste
Oppeainete omandamises.



Musitseerides arendatakse Opilase isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks eneseviljenduseks. Rithmas ja liksi dppides arendatakse
suhtlemis- ja koostdooskust, liksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust
ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse Opilase enesehinnangut ja Opimotivatsiooni.

Kuna 0Opilaste vdoimed on erinevad, tuleb dppeprotsessis seda arvestada individuaalse 1dhenemise ja
diferentseeritud t66 kaudu. Individuaalne ldhenemine on vajalik ka seetdttu, et Opilasel tekiks
Opitulemusena positiivne minapilt ja usk iseendasse.

Seda voimaldavad eri raskusastmega iilesanded kd&igis muusikalistes tegevustes: laulmisel,
pillimdngus, muusikalises litkumises, omaloomingus. Kindlasti peab OJpetaja julgustama nii
andekaid kui ka muusikaliselt vihemvoimekaid.

Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-armastust.
Léahtudes Eesti muusikatraditsioonidest ja toetades elukestva muusikaharrastuse teket, on soovitatav
planeerida tunniplaani ka koorilaulutunnid ning arvestada seda Opetaja pohikoormuse maaramisel.
Muusika ainekava koostades on ldhtutud jargmistest pdhimotetest:

1) teadvustada ja tihtsustada iihislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;

2) rohutada musitseerimise osatdhtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist eneseviljendust;

4) teadvustada ja stivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) réhutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute
kujundamisel, tunde- ja mottemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda oppes Oppija vajadustest ning tdhtsustada integreeritud tegevusi.

1.3. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvéértustest, tildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja libivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
ithtlaselt ning jitab piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vdimaldatakse 0ppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riihmatdd),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, arvestades sealjuures dpilaste individuaalsust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,

6) laiendatakse opikeskkonda: dppekéigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse, stuudiotesse,
muusikakoolidesse, looduskeskkonda, néitustele, raamatukogudesse jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tinapdevast Oppemetoodikat;

8) planeeritakse tunniplaani osana koorilaulutunnid, mida arvestatakse dpetaja pohikoormust
maarates;

9) leitakse tunnivilise muusikaalase tegevuse vdimalusi (solistid, ansamblid, orkestrid jm).

1.3.1. Muusikatundide jaotus kooliastmeti

I kooliaste

1. klass 2 tundi niddalas
2. klass 2 tundi néddalas
3. klass 2 tundi niddalas

II kooliaste

4. klass 2 tundi nadalas
5. klass 1 tund néddalas
6. klass 1 tund nddalas

11T kooliaste



7. klass 1 tund nédalas
8. klass 1 tund nidalas
9. klass 1 tund nédalas

1.3.2. Fiiiisiline 6pikeskkond

Muusikatunnid toimuvad spetsiaalselt sisustatud klassiruumis — muusikaklassis, kus on
internetilihendusega arvuti + helikaart, projektor ja ekraan; noodistusprogramm ning MIDI-
salvestusprogramm. Muusikaklassi sobib inventar, mis voimaldab luua erinevaid t66rithmi ja
litkumiseks vajalikke pindu. Tunde voib pidada ka aulas voi mones muus litkumist vdimaldavas
ruumis. Muusikaklassis peavad muusikainstrumendid olema paigutatud nii, et neid oleks kdepéarane
kasutada, ning pillidel peavad olema kindlad hoidmise kohad.

Instrumentaarium: naturaalklaver, klaveritool, siintesaator, 6-keelsed viikekandled voi
plokkfloodid, akustilised kitarrid.

Orffi instrumentaarium:

1) plaatpillid: sopran-, altkellaméng; sopran-, alt-, bassksiilofon; sopran-, altmetallofon;
kromaatiline kolaplaatide komplekt, pehmed ja kovad nuiad;

2) riitmipillid: vorutrummid, dzembed, bongod, tamburiin, marakaad, kdlapulgad, trianglid, agogo,
kolakarp/kdlatoru, kastanjetid, guiro, kuljused.

Muud vahendid:

1) muusikakeskus HIFI;

2) noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rindnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) fonoteek (CDd, DVDd, VHSIid).

1.4. Libivad teemad

Teemad ,,Véadrtused ja kolblus* ning ,,Kultuuriline identiteet* on kunstiainetele eriomased.
Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri
rolli igapédevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Véértustatakse uute ideede ning
isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid
vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on
noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja dpilastodde néditustel.

Teemaga ,,Elukestev dpe ja karjiiri planeerimine“ seondub kunstides oma voimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapievaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Libiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon*“ on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille viltel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vdimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas
toimetuleva inimese kujunemist. Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja
ettevotlikkus* 16imimine kunstide dppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama oma
seisukohti iihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist. Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju,
neist voivad alguse saada elu jooksul piisivad harrastused.

See 16imub nii elukestva dppe pohimdtte teadvustamise kui ka ldbiva teemaga ,,Tervis ja ohutus®.
Kunstides kasutatakse paljusid materjale, tddvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jargida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe. Jilgitakse enda tervise ja ohutuse ndudeid todprotsessis, suurt
tdhelepanu pooratakse erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.

Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja jitkusuutlik areng*“ ning ,,Teabekeskkond*
kasitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See holmab mitmekiilgseid oskusi nagu
informatsiooni leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.



Libiva teemaga ,,Saarlus* - seondub koik, mis puudutab oma kodusaart, s.0. Saaremaad ja
Kuressaaret. Seda nii majanduslikust, looduslikust, kultuurilisest, ajaloolisest aspektist.

1.5. Hindamine

Opitulemusi hinnates lihtutakse pdhikooli riikliku dppekava iildosa ja teiste hindamist reguleerivate
oigusaktide késitlusest.

Muusikadpetuses annab hindamine tagasisidet dpilase voimekuse ja tema individuaalse arengu
kohta, on ldhtekohaks jargneva doppe kujundamisele, stimuleerib ning motiveerib dpilast parematele
tulemustele ja enesearendusele.

Hinnatakse Opilase teadmiste ja oskuste rakendamist muusikalistes tegevustes, arvestades ainekavas
taotletavaid dpitulemusi. Hindamine sisaldab kdiki muusikadpetuse komponente: laulmist,
pilliméngu, muusikalist litkumist, omaloomingut, muusika kuulamist ja muusikalugu, muusikalist
kirjaoskust ning ka opilase aktiivsust, tunnist osavottu, hinnangut enese ja kaasdpilaste osalemisele
ning saavutustele oppes. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid
parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata. Opilase aktiivset osalemist
koolikooris, silmapaistvat esinemist kooliiiritustel ning kooli esindamist konkurssidel ja voistlustel
arvestatakse oppetegevuse osana koondhindamisel.

Opitulemusi hinnatakse suuliste sdnaliste ning numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise
vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega. Opilane peab teadma, mida ja
millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.

I kooliastmes hinnatakse nii suulise kui kirjaliku sdnalise hinnanguga peamiselt muusikalisi
tegevusi: laulmist, pillimdngu ja loovtegevusi. Hinnangud kajastuvad opilaspdevikus; opilase
vihikus, té6lehtedel voi tooraamatus. E-koolis kajastuvad Opilase puudumised ja mirkused. Aasta
kokkuvdtvad hinnangud kantakse e-kooli arvestatud (A) vOi mittearvestatud (MA) ja hinnang
kommentaarina.

IT ja IIT kooliastmes on hindamisel suurem kaal muusikaliste teadmiste ning oskuste kasutamisel
muusikalistes tegevustes. Hinnangud kajastuvad numbriliselt dpilaspdevikus, dpilase vihikus,
toolehtedel ja e-koolis. Aasta kokkuvdtvad hinnangud kantakse e-kooli arvestatud numbriliselt.

2. 1 KOOLIASTE
2.1. Opitulemused

I kooliastme Opitulemused kajastavad dpilase head saavutust.

3. klassi lopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimédngus, muusika kuulamises ja
litkumises;

2) laulab loomuliku hidlega iiksinda ja koos teistega klassis ning iihe- ja/voi kahehidilses
koolikooris; mdistab laulupeo tdhendust;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme {ihislaule;

4) laulab meloodiat kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi jérgi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi
(astmeid);

5) ldhtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

6) rakendab pilliméngu kaasméngudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

8) kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega kuulatavat
muusikat;

9) viirtustab enese ja teiste loomingut.

2.2. Oppetegevused ja dppesisu

I kooliastme Oppetegevused:



1) tihehdilne laulmine ja osalemine koolikooris;

2) meloodia laulmine kdemarkide, rindnoodi, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikdrguste
(astmete) jérgi;

3) minguoskuse omandamine keha-, riitmi- ja plaatpillidel, plokkfloddil voi 6-keelsel viikekandlel;
4) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussonavara kasutades;

5) muusikapala meeleolu viljendamine litkumise kaudu;

6) esinemisjulguse ja -oskuse arendamine;

7) muusika viljendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

8) oppekdigud, kontserdil, teatris ja muuseumis kdimine jne.

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimdng. Lauldakse nii iihehdélselt a cappella kui ka
saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide siilitamisele ja edasikandmisele,
mille iiks vdljund on dpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane
koorilaulukogemus. Pillimdngus omandatakse erinevate riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning 6-
keelse vdikekandle voi plokkfloddi esmased minguvotted. Pillimédngu rakendatakse valdavalt
laulude kaasménguna. Olulisel kohal on muusikaline liikumine: rahvatantsud ja lauluméngud ning
muusikapala karakteri vdljendamine litkumise kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse
kaasmiangude, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu.
Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama
kuulatud muusikapalu. Kdigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi, s.0
muusikalist kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste
esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses (koorid,
solistid, erinevad pillikoosseisud jm). Et saavutada dpilaste mitmekiilgset kuulamiskogemust,
kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, vdimaldatakse Opilastel kdia kontsertidel ja
teatrietendustel nii koolis kui ka viljaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse
tundma tiiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

2.2.1. Laulmine

Opitulemused

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja riihmas;

2) mdistab ja vdljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab meloodiat kiemarkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikorgusi
(astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme {ihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Vallatu tee'
(K. Levin), ,,Esimene Opetaja* (S. Veskimaée), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Lédbi lume
sahiseva“™ (J. Aavik), ,,Kelgusoit* (Ukraina rahvaviis), lastelaulud ,,Lapsed, tuppa", ,,Kevadel" (Juba
linnukesed ....) ja ,,Teele, teele, kurekesed®, ,,Kaks Otti“ (A. Oit), ,,Kingarock* (J. Ollaranta),
»Stda tuksub® (K. A. Hermann), mardi- vai kadrilaul dpetaja valikul, lauluméng Suure-Jaani kihel-
konnast ,,Mina olen rikas mees®, lauluméng ,,Vares vaga linnukene®, rahvalik laul ,,Mu isamaa
armas*.

2.2.2. Pilliméng

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmingudes ja/voi ostinato’des;

2) on omandanud 6-keelse viikekandle voi plokkfloodi esmased manguvotted ning kasutab neid
musitseerides;

3) viljendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

2.2.3. Muusikaline liikumine
Opitulemused
Opilane:



1) tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringméange.

2.2.4. Omalooming

Opitulemused

Opilane:

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,
2) kasutab lihtsates kaasmadngudes astmemudeleid,

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivirsse, laulusonu jne;
4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.

2.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Opilane:

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja muusikapala iilesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 163tspill, torupill, sarvepill,
vilepill);

5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud
oskussonavara;

6) valjendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

7) seostab muusikapala selle autoritega.

2.2.6. Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tihendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

2) maistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates korguspositsioonides;

4) moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

5) Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

6) moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

a) meetrum, takt, taktimodt, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana;

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor;

¢) muusikapala, salm, refrdén, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasming, eelméing,
vaheméing;

d) riitm, meloodia, tempo, kdlavérv, vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat;

e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.

2.2.7. Oppekiigud

Opitulemused

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel vo1 muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussdnavara.

3. Oppetegevused ja 6ppesisu klasside kaupa
3.1. 1.Kklass



Opitulemus klassi 15puks:

3.1.1. Laulmine

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja riihmas;

2) mdistab ja vdljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule ning teiste rahvaste laule;

4) laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses kalendritdhtpidevadega;

5) laulab erineva karakteri, helilaadi, taktimoddu ning tempoga laule dpetaja valikul;

6) laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Vallatu tee"
(K. Levin), ,,Esimene Opetaja® (S. Veskimaée), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), lastelaulud
»Lapsed, tuppa" ja ,,Kevadel" (Juba linnukesed ....).

7) Oopib tundma astmeid SO, MI, RA ja tajuma astmemudeleid (SO-MI, SO-RA, SO-MI-RA jne.)
kuulmise, kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jérgi.

3.1.2. Pilliméng

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmingudes ja/vdi ostinato’des;

2) viljendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

3.1.3. Muusikaline liikumine

1) tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu ja tilesehitust liikumise kaudu;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge.

3.1.4. Omalooming

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) kasutab lihtsates kaasmédngudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusonu jne;

4) kasutab loovlitkumist muusika meeleolu véljendamiseks.

3.1.5. Muusika kuulamine

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud
oskussonavara;

4) viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

5) seostab muusikapala selle autoritega.

3.1.6. Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tihendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

J Iidd s

2) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides:
astmetel SO, MI, RA pdhinevad mudelid
3) mdistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodiviltuse pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;
¢) muusikapala, salm, refrdén, kaanon, marss, ostinato, kaasmang, eelméng, vaheméang;
d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.
3.1.7. Oppekiigud
1) opilane kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel voi muul
looval viisil;
2) dpilane kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussOnavara.



3.2.  2.Kklass

Opitulemus klassi 15puks:

3.2.1. Laulmine

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt liksi ja riihmas;

2) maistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule ning teiste rahvaste laule;

4) laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses kalendritdhtpdevadega;

5) laulab erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning tempoga laule dpetaja valikul;

6) laulab peast kooliastme tihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Labi lume sahiseva“ (J. Aavik), ,,Kelgusoit (Ukraina rahvaviis),
mardi- voi kadrilaul dpetaja valikul, ,,Kaks Otti* (A. Oit), lauluméng Suure-Jaani kihelkonnast
,,Mina olen rikas mees®.

7) Oopib tundma astmeid SO, MI, RA, LE, JO ja tajuma astmemudeleid kuulmise, kiemérkide,
rliitmistatud astmenoodi jérgi.

3.2.2. Pilliméng

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmingudes ja/vOi ostinato’des;

2) viljendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

3.2.3. Muusikaline liikumine

1) tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust litkumise kaudu;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge.

3.2.4. Omalooming

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) kasutab lihtsates kaasmédngudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusonu jne;

4) kasutab loovlitkumist muusika meeleolu véljendamiseks.

3.2.5. Muusika kuulamine

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 186tspill, torupill, sarvepill,
vilepill) ning eesti rahvakalendri tdhtpdevade ja kommetega;

4) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud
oskussonavara;

5) vdljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

6) seostab muusikapala selle autoritega.

3.2.6. Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tihendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

J Iidd s

2) moistab 2- ja 3-osalise taktimoddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) tajub ja Spib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides, mdistab JO-votme
tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;
4) moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodiviltuse pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;
¢) muusikapala, salm, refrdén, kaanon, marss, ostinato, kaasméng, eelméng, vaheméng;
d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.



3.2.7. Oppekiigud

1) opilane kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel vo1 muul
looval viisil;

2) opilane kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

3.3.  3.Kklass

Opitulemus klassi 15puks:

3.3.1. Laulmine

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt liksi ja riihmas;

2) maistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule ning teiste rahvaste laule;

4) laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses kalendritdhtpdevadega;

5) laulab erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning tempoga laule dpetaja valikul;

6) laulab peast kooliastme tihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Tiliseb,
tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Labi lume sahiseva® (J. Aavik), lastelaul ,, Teele, teele, kurekesed*,
,Kingarock® (J. Ollaranta), lauluméng ,,Vares vaga linnukene®, ,,Siida tuksub* (K. A. Hermann),
rahvalik laul ,,Mu isamaa armas®, mardi- voi kadrilaul dpetaja valikul.

7) opib tundma astmerida JO-JO" ja RA-RA’, tajuma astmemudeleid kuulmise, kiemarkide,
rliitmistatud astmenoodi jérgi.

* Lisatunnis siivendatud 2-héélse laulmise kinnistamine, ansamblilaulu kogemus

3.3.2 Pilliméng

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates kaasmangudes ja/voi ostinato’des;

2) viljendab pillimdngus muusika sisu ja meeleolu.

* Lisatunnis pillimdnguoskuste siivendatud kogemus

3.3.3. Muusikaline liikumine

1) tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu ja tilesehitust litkumise kaudu;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge.

3.3.4. Omalooming

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) kasutab lihtsates kaasmédngudes astmemudeleid;

3) loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusonu jne;

4) kasutab loovlitkumist muusika meeleolu véljendamiseks.

3.3.5. Muusika kuulamine

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill,
vilepill) ning eesti rahvakalendri tdhtpidevade ja kommetega;

5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades opitud
oskussOnavara;

6) viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste vahenditega;

7) seostab muusikapala selle autoritega.

3.3.6. Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

1) mdistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
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2) maistab 2- ja 3-osalise taktimdddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;




3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates kdrguspositsioonides, mdistab JO-votme
tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;
4) dpib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

5) mdistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodiviltuse pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;
¢) muusikapala, salm, refrdén, kaanon, marss, ostinato, kaasméng, eelméng, vaheméing;
d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano, forte;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse mérke latern, segno, volt.
3.3.7 Oppekiigud
1) opilane kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suulisel vdi muul
looval viisil;
2) dpilane kasutab arvamust véljendades muusikalist oskussdnavara.

3.4. Loiming I kooliastmes

Laulmine

Eesti keel

Oigekiri, silbitamine, teksti tihenduse mdistmine, hiildamine, diktsioon, laulutekstide autorid.
Matemaatika

Arvud, helipikkused, helikdrgused, taktimdot, vordlus, liitmine-lahutamine, loendamine, loogika,
malu.

Inimesedpetus

Kodu, kodumaa- ja rahvakalendriteemad; aeg (tempo) liiklus.

Kehaline kasvatus

Laulu- ja ringméngud, dige kehahoid ja keha tunnetamine laulmisel, hingamine.
Kunst/loodusdpetus

Loodusandide (kastanite, torude, kivide vms) virvimine vastavalt astmete vérvile, kasutamine
astme- ja riitmito0s).

To00petus

Paberist noodijoonestiku 1dikamine ja papile vims kleepimine, selle kasutamine t60s astmetega.
Pilliméng

Matemaatika

Noodi-, helikdrgused, taktimdot.

To00petus

Lihtsate riitmipillide valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, koordinatsioon, hingamine, diged minguvdtted.

Muusikaline liikumine

Kehaline kasvatus

Muusikapala meeleolu ja sisu kujutamine litkumise kaudu, kehapillisaated, eesti laulu- ja
ringméngud.

Matemaatika

Muusikapala iilesehitus.

Omalooming

Eesti keel

Oigekiri, liisusalmide loomine.

Kehaline kasvatus

Muusikale litkumise kujundamine vastavalt laulu karakterile, kehapillisaated, koordinatsioon.
Matemaatika

Taktimoot, muusika osad.




T000petus

Lihtsate riitmipillide valmistamine.

Muusika kuulamine

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara, viljendusoskus, arutlus.

Kunst

Muusika meeleolu visualiseerimine.

Matemaatika

Vordlemine, osad muusikas, erinevad taktimdddud, loogika.
Inimesedpetus

Aeg (tempo), kodu- ja kodumaa.

To00petus

Omavalmistatud riitmipillide kasutamine taktimdddu eristamisel.
Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

Eesti keel

Oigekiri, sonavara, viljendusoskus.

Matemaatika

Joon, noodiviltused, taktimoot, laulu osad, fermaat, siimbolid.
T000petus

Riitmikaardid.

Inimesedpetus

Meetrum, vaikselt, valjult, tempo.

Kehaline kasvatus

Rahvatantsud.

Kunst

Kolavérv.

Oppekiigud

Eesti keel

Sonavara, k.a. muusikaline, viljendusoskus, arutlus.
Kunst

Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusika kujutamine litkkumise kaudu.

To00petus

Lihtsa riitmipilli valmistamine.

Matemaatika

Loogika.

Loodusopetus

Loodushéiled, keskkonna héiled.

4. IT KOOLIASTE

4.1. Opitulemused
II kooliastme Gpitulemused kajastavad dpilase head saavutust.
6. klassi 1opetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises,
litkumises; huvitub oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab tihe- voi kahehidilselt klassis oma héddle omapéra arvestades;

3) laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/vdi erinevates vokaal-instrumentaalkoosseisudes tunnis
ning tunnivélises tegevuses; moistab laulupeo traditsiooni ja tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab

kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;



6) kasutab laule dppides relatiivseid helikorgusi (astmeid);

7) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sdnalises kui ka erinevates
muusikalistes enesevéljendustes, sh infotehnoloogia vdimalusi kasutades;

9) kirjeldab ning pohjendab suunavate kiisimuste ja omandatud muusika oskussdnade abil
kuulatavat muusikat; moistab autorsuse tihendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni eesti ja teiste maade rahvamuusikas.

4.2. Oppetegevused ja dppesisu
IT kooliastme dppetegevused:
1) iihe- ja kahehéélsuse rakendamine laulmisel;
2) kahe- voi1 kolmehiailne laulmine koolikooris;
3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude dppimisel;
4) pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;
5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika viljendusvahenditele ja
oskussonavarale;
6) eri rahvaste tantsude karakteri vdljendamine litkumises;
7) muusika véljendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;
8) esinemisvoimaluste pakkumine ning loomingulise eneseviljenduse toetamine;
9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning Oppekdigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid jne).

I kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse koigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas tdhtsustub t66 Opilaste individuaalsete muusikaliste voimete arendamisel ning
rakendamisel erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski kooliastmes
laulmine ja pilliming. Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega iihe- ja kahehiilselt,
koolikooris kahe- ja kolmehédlselt. Slivendatakse pillimdnguoskusi erinevates pillikoosseisudes
ning omandatakse 6-keelse véikekandle voi plokkfloddi lihtsamad mianguvdtted. Liikumistegevuse
pOhirdhk on eesti rahvatantsudel ning teiste rahvaste muusika karakteri vdljendamisel litkumise
kaudu. Muusikalist motlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat
kuulates arendatakse muusikalist analiilisivdimet ja vordlusoskust. Téhtsustub muusika
oskussonade kasutamine muusikapalasid analiiiisides ning oma arvamuse pohjendamine vestlustes.
Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste eneseviljendusoskust
arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad
pillikoosseisud jm). Et saada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, kéiakse kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel Oppekédikudel.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu dpitakse tundma tiksteise voimeid, oskusi ning eripédra.

4.2.1 Laulmine

Opitulemused

Opilane:

1) laulab oma hééle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik hidlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete helikdrgustega g—G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika viljendusvahendeid {iksi ja rithmas lauldes;
4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehdilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,, Tiliseb,
tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Labi lume sahiseva“ (J. Aavik), mardi- voi kadrilaul dpetaja
valikul, kaanon ,,Sepapoisid®, rahvalik viis ,,Igatihel oma pill*“, ,,Noodilaul* (R. Rodgers), ,,Partli
laul“ (A. Vahisalu), ,,Kungla rahvas“ (K. A. Hermann), ,,Sinine vagun® (V. Sainski), ,,Eestlane olen
ja eestlaseks jdén* (A. Mattiisen), rahvalik laul ,,Mu isamaa armas®.



4.2.2. Pilliméang

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/v0i ostinato 'des;

2) rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle vai plokkfloddi ménguvotteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pilliménguga;

3) kasutab pillimédngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

4.2.3. Muusikaline liikumine

Opitulemused

Opilane:

1) tunnetab ja viljendab liitkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi,

2) tantsib eesti laulu- ja ringméange;

3) véljendab liitkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.

4.2.4. Omalooming

Opitulemused

Opilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi ostinato 5id keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

4.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit ja vormi,

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hiileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti
koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari
v0i1 Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussonavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja
kohustustega.

4.2.6. Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tihendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:

J B, b we T Er WJE

2) mdistab taktimoodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;
3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tihtnimedega);



4) mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikorguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;

5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, G—e, F—d tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;

6) mdistab allolevate oskussonade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikorgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, helistikumairgid, juhuslikud mirgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud;

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
c¢) timber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo, diminuendo;

7) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

4.2.7. Oppekiigud

Opitulemused

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussdnavara

5. Oppetegevused ja dppesisu klasside kaupa

5.1 4. klass

Opitulemus klassi 15puks

5.1.1. Laulmine

Opitulemused

Opilane:

1) laulab oma hiile omapira arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik hddlehoiu vajadusest;

2) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid iiksi ja riihmas lauldes;
3) laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,, Tiliseb,
tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Labi lume sahiseva“ (J. Aavik), mardi- voi kadrilaul dpetaja
valikul, kaanon ,,Sepapoisid®, rahvalik viis ,,Igaiihel oma pill“, ,,Noodilaul* ( R. Rodgers).

5) laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jérgi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO'!, LE, NA, DI);
duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

5.1.2. Pilliméng

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmédngudes ja/vdi ostinato 'des;

2) rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle voi plokkfloodi manguvdtteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pillimidnguga;

3) kasutab pillimédngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

5.1.3. Muusikaline liikumine

Opitulemused

Opilane:

1) tunnetab ja viljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;
2) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

5.1.4. Omalooming



Opitulemused

Opilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

5.1.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tdmbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass);
3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja
kohustustega.

5.1.6. Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Opilane:

1) mdistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
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2) mdistab taktimoodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tihtnimedega);

4) moistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;

5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
6) mdistab allolevate oskussonade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, helistikumaérgid, juhuslikud mérgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud;

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;

¢) timber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo;

7) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

5.1.7. Oppekiigud

Opitulemused

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussonavara



5.2. 5. Klass

Opitulemus klassi 15puks

5.2.1. Laulmine

Opitulemused

Opilane:

1) laulab oma héaile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik hidlehoiu vajadusest;

2) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika véljendusvahendeid iiksi ja rithmas lauldes;
3) laulab eakohaseid iihe- ja kahehéilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Partli laul*
(A. Vahisalu), ,,Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,,Sinine vagun* (V. Sainski), ,,L1liseb, tiliseb
aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Labi lume sahiseva“ (J. Aavik).

5) laulab meloodiat relatiivseid helikorgusi kasutades kidemarkide, riitmistatud astmenoodi jirgi ja
noodijoonestikul erinevates korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI);
6) tutvub duur- ja moll helilaadi ning duur- ja moll kolmkdlaga seoses lauludega;

5.2.2. Pilliméng

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/v0i ostinato 'des;

2) rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle vai plokkfloddi ménguvotteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pilliménguga;

3) seostab helistikke ja toonika kolmkdlasid C-duur, a-moll pilliménguga;

4) kasutab pillimédngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

5.2.3. Muusikaline liikumine

Opitulemused

Opilane:

1) tunnetab ja viljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

3) viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid: (valikuliselt) Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra;

5.2.4. Omalooming

Opitulemused

Opilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

5.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika védljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass);
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti
koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;



5) on tutvunud (valikuliselt) Soome, Vene, Léti, Leedu, Rootsi, Norra muusikatraditsioonidega ja
suhtub neisse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussonavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja
kohustustega.

5.2.6. Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside tihendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
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2) mdistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tihtnimedega);

4) mdistab viiulivotme ja absoluutsete helikorguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;

5) mdistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a, tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
6) madistab allolevate oskussonade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, helistikumaérgid, juhuslikud mérgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud;

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;

c¢) timber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo;

7) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

5.2.7. Oppekiigud

Opitulemused

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vdi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussdnavara

53 6. klass

Opitulemus klassi 15puks

5.3.1. Laulmine

Opitulemused

Opilane:

1) laulab oma hééle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik hidlehoiu vajadusest;

2) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika viljendusvahendeid iiksi ja rithmas lauldes;
3) laulab eakohaseid iihe- ja kahehiilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

4) laulab peast kooliastme tihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Kungla
rahvas“ (K. A. Hermann), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jddn* (A. Mattiisen), rahvalik laul ,,Mu
isamaa armas®, ,,Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Ldbi lume sahiseva“ (J. Aavik), mardi- voi
kadrilaul dpetaja valikul.

5) laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jargi ja



noodijoonestikul erinevates korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI);
duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

5.3.2. Pilliméng

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/v0i ostinato 'des;

2) rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle voi plokkfloddi ménguvotteid; seostab absoluutseid
helikdrgusi pilliménguga;

3) seostab helistikke G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll pillimdnguga.

4) kasutab pillimédngus muusikalisi teadmisi ja oskusi.

5.3.3. Muusikaline liikumine

Opitulemused

Opilane:

1) tunnetab ja viljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

3) viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid: (valikuliselt) Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, Iiri, Poola,
Austria, Ungari, Saksa;

5.3.4. Omalooming

Opitulemused

Opilane:

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

2) kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

3) loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

4) kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks loovliikumist.

5.3.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haileliike (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass);
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor); koore ja dirigente kodukohas; tuntumaid Eesti
koore; teab Eesti laulupidude traditsiooni

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pillirithmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -tantse; oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud (valikuliselt) Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, liri, Poola,
Austria, Ungari voi Saksa muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pohjendab oma arvamust, kasutades muusika
oskussOnavara;

7) teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja
kohustustega.

5.3.6. Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Opilane:

1) mdistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes:
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2) mdistab taktimoodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tihtnimedega);

4) moistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste g—G2 tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;

5) tunneb helistikke C-a, G — e, F — d; kaheksandik taktimdddu tutvustamine laulurepertuaarist
tulenevalt;

5) laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI, kdemérkide, riitmistatud
astmenoodi jdrgi ja noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides;

6) mdistab duur-, moll-helilaadi tdhendust ning kasutab neid musitseerides;

7) mdistab allolevate oskussonade tdhendust ning kasutab neid praktikas:

a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, helistikumaérgid, juhuslikud mérgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud;

b) vokaalmuusika, soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;

¢) timber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

d) tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo;

7) kordavalt I kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

5.3.7. Oppekiigud

Opitulemused

Opilane:

1) arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust viljendades muusikalist oskussonavara

5.4 Loiming II kooliastmes

Laulmine

Eesti keel

Teksti tdhenduse mdistmine — arutelu ja analiiiis, diktsioon, ilmekus.
Kirjandus

Laulutekstide autorid.

Matemaatika

Laulu vorm, taktimoo6t, murrud, mélu, seostamisoskus.
Uhiskonnadpetus

Kodu, kodumaa; rahvakalendri tdhtpidevad; aeg (tempo) liiklus.
Kehaline kasvatus

Oige kehahoid ja hingamine.

Eesti keel

Silbitamine teksti riitmistamisel.

Matemaatika

Helipikkused ja -korgused, taktimddt, murrud, helikdrguste vahelised kaugused.
Kunst/loodusdpetus

Looduslike materjalide (puupulgad, kivid jms) kasutamine astmetrepiks
Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud muusikateemaliste mdngude kasutamine riitmialases t66s ja laulmisel relatiivsete
astmetega.

Pilliméing




Matemaatika

Noodi-, helikdrgused, taktimoot, seostamisoskus (astme- ja tdhtnimed, helistikud ja kolmkdlad).
Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, hingamine, koordinatsioon, diged ménguvdtted.
Muusikaline liikumine

Kehaline kasvatus

Muusikapala ja eri maade rahvamuusikale iseloomuliku karakteri kujutamine litkumise kaudu,
kehapillisaated, eesti laulu- ja ringméangud.

Matemaatika

Muusikapala vorm.

Omalooming

Eesti keel

Oigekiri, regivirsside ja lihtsamate laulusdnade loomine, viljendusoskus.
Kehaline kasvatus

Muusikale litkumise loomine vastavalt laulu karakterile, kehapillisaated,
koordinatsioon, diged ménguvotted.

Matemaatika

Taktimodt, murrud, muusikapala vorm.

T000petus

Lihtsate pillide ja muusikateemaliste méngude valmistamine.

Kunst

Riitmikaartide valmistamine.

Arvutiopetus

Lihtsate muusikapalade loomine muusikaprogrammi kasutades.
Muusika kuulamine ja muusikalugu

Eesti keel

Sonavara, digekiri, sh muusikaline, viljendus-ja pdhjendusoskus (kirjalik ja suuline).
Kirjandus

Autorlus.

Kunst

Muusika meeleolu visualiseerimine.

Matemaatika

Vordlemine, eristamine, muusikapala vorm, erinevad taktimdddud, loogika.
Uhiskonnadpetus

Aeg (tempo),

kodu- ja kodumaa, riigid, rahvad.

Tehnoloogiadpetus

Omavalmistatud muusikalooliste mdngude kasutamine.

Ajalugu

Eesti ja erinevate maade kultuurilugu.

Voorkeeled

voorkeelsete laulutekstide moistmine, sdnaraamatu kasutamine.
Arvutiopetus

Muusikandidete leidmine ja kasutamine internetis.

Muusikaline kirjaoskus ja oskussonad

Eesti keel

oigekiri, sh muusikaline, viljendusoskus.

Matemaatika

Noodiviltused, taktimodt, vorm, siimbolid, murdarvud, paralleelsed helistikud, vordlemine ja
eristamine.




Inimesedpetus
Meetrum, vaikselt, valjult, tempo.

Kehaline kasvatus

Rahvatants.

Kunst

Kdlavirv.

Voorkeel

Itaaliakeelsete muusikaalaste terminite tihenduse moistmine seoses lauludega.
Arvutiopetus

Muusikaterminitele seletuste leidmine internetis
Oppekiigud

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara, sh muusikaline, viljendusoskus.

Kunst

Muusikelamuse kujutamine visuaalselt.

Kehaline kasvatus

Muusikaelamuse kujutamine liikumises ja dramatiseeringus.
Matemaatika

Loogika, arutlusoskus.

Arvutiopetus
Teabe otsimine ja leidmine iirituste, institutsioonide kohta.

III KOOLIASTE

6.1. Opitulemused

IIT kooliastme Opitulemused kajastavad Opilase head saavutust.

PdShikooli 10petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;

2) laulab tihe- vdi mitmehéélselt rithmas olenevalt oma hiile omapérast;

3) laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/voi musitseerib erinevates vokaal-
instrumentaalkoosseisudes; moistab ja vdirtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides; suhtub
kohustetundlikult endale voetud iilesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme tihislaule;

6) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) rakendab iiksi ja rithmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;

8) viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiiiisib seda muusika
oskussonavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

9) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga vorreldes
esile erinevad ja sarnased tunnused;

10) véartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

11) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid Gdigusi ja kohustusi; huvitub muusikaalasest tegevusest
ja vairtustab seda ning osaleb kohalikus kultuurielus;

12) valdab tilevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat dppida;

13) kasutab infotehnoloogia vahendeid muusikalistes tegevustes.

6.2. Oppetegevused ja dppesisu

IIT kooliastme Oppetegevused:

1) iihe- ja kahehédélsuse rakendamine laulmisel;
2) kahe- voi kolmehiilne laulmine koolikooris;



3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine, lauldes noodist lihtsamaid meloodiaid;

4) pillimidnguoskuse rakendamine iiksi ja koos musitseerides;

5) isiklike, pdhjendatud seisukohtade avaldamine muusika kuulamisel, tuginedes muusika
viljendusvahenditele ja oskussdnavarale;

6) muusika meeleolu, stiili ja vormi véljendamine liikumise kaudu ldhtuvalt kujutlusvdimest;

7) loominguliste ideede teostamiseks sobivate muusika véljendusvahendite leidmine ja kasutamine;
8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis kdimine ning oppekaigud (helistuudiod, raamatukogud,
muusikakoolid, muusikakdrgkoolid jne).

IIT kooliastmes on tdhelepanu keskmes iseseisva muusikalise motlemise stivendamine ning Opilaste
muusikaliste voimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes, kasutades
erinevaid Oppevorme ning -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii iihe- kui ka mitmehéilselt,
koolikooris kahe- voi kolmehéilselt. Siivendatakse pillimédnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi  erinevates  pillikoosseisudes, = omandatakse  akustilise  kitarri
akordminguvotted. Kuna selles vanuseastmes on suur huvi pop- ja rokkmuusika vastu, tuleks leida
koolis ansamblimédngu harrastamise voimalusi. Laulmine ja pillimdng pakuvad muusikalise
omaloomingu ning loominguliste ideede elluviimise voimalusi nii iiksi kui ka rithmatdona.
Muusikat kuulates tihtsustub kuuldud muusika pohjal oma arvamuse kujundamine ning selle
argumenteeritud pohjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussdnavarale.
Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.o muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Nii muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivilises tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) toetatakse Opilaste isikupdrast
esinemisoskust. Et omandada kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada
silmaringi, kéiakse kontsertidel ja muusikaetendustel ning osaletakse erinevatel Oppekadikudel.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma ja austama iiksteise vdimeid, oskusi ning
eripara.

6.2.1. Laulmine

Opitulemused

Opilane:

1) laulab oma héaile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib hddlehoidu
hidlemurdeperioodil;

2) moistab relatiivsete helikorguste (astmete) vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid
meloodiat dppides;

3) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Tiksi kui ka rithmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule;

6) laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), "J44 vabaks,
Eesti meri" (V. Oksvort), ,,Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L.
Wirkhaus), ,,Libi lume sahiseva“ (J. Aavik), ,,Majakene mere dires (U. Vinter), rahvalik viis
"Saaremaa®, "Oma laulu ei leia ma iiles" (V. Ojakiir), “Laul pdhjamaast” (U. Vinter), "Jaanipidev"
(V. Toomemets), ,,Eesti lipp* (E. Vork), “Laul Pdhjamaast” (U. Vinter), "Eestlane olen ja eestlaseks
jaan" (A. Mattiisen), "Saaremaa valss" (R. Valgre).

6.2.2. Pillimang

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-keelset viikekannelt kaasmédngudes ja/voi
ostinato 'des;

2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid akordméinguvdtteid ning 1dhtub absoluutsetest



helikdrgustest (tdhtnimedest) pilliméngus;
3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi ja oskusi.

6.2.3. Muusikaline liikumine

Opitulemused

Opilane:

1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika viljendusvahendeid;

2) véljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

6.2.4. Omalooming

Opitulemused

Opilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikorgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivirsse, laulusdnu jne;

5) viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid liikumise kaudu.

6.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust;

2) eristab pop-, rokk-, dZéss-, filmi- ja lavamuusikat;

3) eristab kola ja kuju jirgi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise; teab
nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi;

4) tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tolgendusi;

5) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika voi
Idamaade muusikapirandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

6) arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussdnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning pohjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

7) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

6.2.6. Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Opilane:

1) moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:
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2) mdistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik-taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikorgustega (tdhtnimed);

4) moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning ldhtub nendest
musitseerides;

5) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

6) moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

a) elektrofonid, siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzdssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;

b) ooper, operett, ballett, muusikal, slimfoonia, instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel;



¢) rondo, variatsioon;
d) pop- ja rokkmuusika, dzdssmuusika, stivamuusika;
7) kordavalt I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara.

6.2.7. Oppekiigud

Opitulemused

Opilane:

1) arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

2) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusikalist oskussonavara.

7. Oppetegevused ja dppesisu klasside kaupa

7.1. 7. Kklass

Opitulemus klassi 15puks:

7.1.1. Laulmine

Opilane:

1) laulab oma héile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jdrgib hddlehoidu
hidlemurdeperioodil;

2) laulab ea- ja teemakohaseid tihe-, kahehiilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

3) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma seisukohti;

4) laulab peast kooliastme tiihislaule: Kooli laul (L. Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), "Ja4 vabaks,
Eesti meri" (V. Oksvort), ,,Kungla rahvas* (K. A. Hermann), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L.
Wirkhaus), ,,Libi lume sahiseva“ (J. Aavik), ,,Majakene mere dires (U. Vinter), rahvalik viis
"Saaremaa®.

5) laulab meloodiat relatiivseid helikorgusi kasutades kdemaérkide, riitmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI);
6) absoluutsete helikdrguste seostamine relatiivsete helikdrgustega (g-G?);

7) duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

7.1.2. Pilliméang

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-keelset viikekannelt kaasmédngudes ja/voi
ostinato’des;

2) rakendab musitseerides akustilise kitarri lihtsamaid akordménguvdtteid ning ldhtub
absoluutsetest helikorgustest (tdhtnimedest) pillimingus;

3) helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll seostamine pillimdnguga; D-h
repertuaarist 1dhtuvalt.

7.1.3. Muusikaline liikumine

Opilane:

1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;

2) viljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid: Araabia,
Juudid, Austraalia, Hiina, Jaapan, India, Indoneesia.

7.1.4. Omalooming

Opilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);



4) loob tekste: regivérsse, laulusdnu jne;
5) viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise kaudu;
6) loominguliste ideede rakendamine arvutil olemasolevaid muusikaprogramme kasutades.

7.1.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika védljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust (2-ja 3-osalist lihtvormi, variatsiooni- ja
rondovormi);

2) arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussonavara kasutades;

3) arvestab teiste arvamust ning pdhjendab oma arvamust nii suuliselt kui ka kirjalikult;

4) eesti tuntud interpreetide, dirigentide, ansamblite, orkestrite ja muusika suursiindmuste tundmine;
5) eristab kola ja kuju jérgi:keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e altviiul, tSello, kontrabass,
nappepillid harf, kitarr; puhkpillid: puupuhkpillid flo6t, klarnet, saksofon, oboe, fagott;
vaskpuhkpillid: trompet, metsasarv, tromboon, tuuba; l6okpillid: kindla helikdrgusega timpan,
ksiilofon; ebaméérase helikorgusega (riitmipillid) suur trumm, vdike trumm, taldrikud jt;

6) on tutvunud Idamaade muusikapérandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

7) tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tolgendusi.

7.1.6. Muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara

Opilane:
1) Moistab heliviltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:
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2) moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) mdistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning 1dhtub nendest
musitseerides;

4) kasutab laulude dppimisel relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikorgustega (tdhtnimed);

5) moistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas: siimfooniaorkester, kammerorkester,
keelpilliorkester, partituur, muusikainstrumentide nimetused;

6) Kordavalt I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja sOnavara;

7.1.7. Oppekiigud

Opilane:

1) arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

2) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusikalist oskussonavara.

7.2. 8. klass

Opitulemus klassi 1dpuks

7.2.1. Laulmine

Opilane:

1) laulab oma héiile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jdrgib hddlehoidu
hidlemurdeperioodil;

2) laulab ea- ja teemakohaseid tihe-, kahehiilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

3) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: Kooli laul (L.Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), "Jaa vabaks,



Eesti meri" (V. Oksvort), "Oma laulu ei leia ma iiles" (V. Ojakéir), “Laul pdhjamaast” (U. Vinter),
"Jaanipdev" (V. Toomemets), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus), ,,Labi lume sahiseva* (J.
Aavik).

5) laulab meloodiat relatiivseid helikorgusi kasutades kdemaérkide, riitmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates korguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI);
6) absoluutsete helikdrguste seostamine relatiivsete helikdrgustega (g-G?);

7) duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

7.2.2. Pilliméang

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-keelset viikekannelt kaasmédngudes ja/voi
ostinato’des;

2) rakendab musitseerides akustilise kitarri lihtsamaid akordménguvdtteid ning ldhtub
absoluutsetest helikorgustest (tdhtnimedest) pillimingus;

3) helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll seostamine pillimdnguga; D-h
repertuaarist 1dhtuvalt.

7.2.3. Muusikaline liikumine

Opilane:

1) tunnetab ja rakendab litkudes muusika viljendusvahendeid;

2) viljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid:
Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aaftrika.

7.2.4. Omalooming

Opilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivirsse, laulusonu jne;

5) valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise kaudu;
6) loominguliste ideede rakendamine arvutil olemasolevaid muusikaprogramme kasutades.

7.2.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust (2-ja 3-osalist lihtvormi, variatsiooni- ja
rondovormi);

2) arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussonavara kasutades;

3) arvestab teiste arvamust ning pohjendab oma arvamust nii suuliselt kui ka kirjalikult;

4) eesti tuntud interpreetide, dirigentide, ansamblite, orkestrite ja muusika suursiindmuste tundmine;
5) eristab kola ja kuju jargi:keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e altviiul, tSello, kontrabass,
nippepillid harf, kitarr; puhkpillid: puupuhkpillid fl66t, klarnet, saksofon, oboe, fagott;
vaskpuhkpillid: trompet, metsasarv, tromboon, tuuba; lo6kpillid: kindla helikdrgusega timpan,
kstilofon; ebaméérase helikdrgusega (riitmipillid) suur trumm, véike trumm, taldrikud jt;
klahvpillid: klaver, klavessiin, orel, akordion; elektrofonid: siintesaator, elektriklaver;

6) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika.
muusikapérandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

7) tunneb eesti parimusmuusika tdnapédevaseid tolgendusi.

7.2.6. Muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara



Opilane:
1) Moistab heliviltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:
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2) moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) mdistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning 1dhtub nendest
musitseerides;

4) kasutab laulude dppimisel relatiivseid helikorgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikorgustega (tdhtnimed);

5) teab bassivotme tihendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

6) moistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas: elektrofonid, siimfooniaorkester,
kammerorkester, keelpilliorkester, dzdssorkester, partituur, muusikainstrumentide nimetused;
7) kordavalt I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja sonavara;

7.2.7. Oppekiigud

Opilane:

1) arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi
muul looval viisil;

2) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusikalist oskussdnavara.

7.3. 9. Kklass

Opitulemus klassi 15puks:

7.3.1. Laulmine

Opilane:

1) laulab oma héile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib hddlehoidu
hidlemurdeperioodil;

2) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

3) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab oma seisukohti;

4) laulab peast kooliastme tihislaule: Kooli laul (L.Lehto), ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), "J44 vabaks,
Eesti meri" (V. Oksvort), ,,Eesti lipp* (E. Vork), “Laul Pdhjamaast” (U. Vinter), "Eestlane olen ja
eestlaseks jaan" (A. Mattiisen), "Saaremaa valss" (R. Valgre), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L.
Wirkhaus), ,,Lébi lume sahiseva“ (J. Aavik).

5) laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades kdemaérkide, riitmistatud astmenoodi jérgi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI);
6) absoluutsete helikdrguste seostamine relatiivsete helikorgustega (g-G?);

7) duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmkdla seoses lauludega;

7.3.2. Pilliméang

Opilane:

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6-keelset viikekannelt kaasmédngudes ja/voi
ostinato’des;

2) rakendab musitseerides akustilise kitarri lihtsamaid akordménguvdtteid ning ldhtub
absoluutsetest helikorgustest (tdhtnimedest) pillimingus;

3) helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll seostamine pillimdnguga; D-h
repertuaarist 1dhtuvalt.

7.3.3. Muusikaline liikumine
Opilane:
1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid;



2) viljendab litkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid:
(valikuliselt) Prantsuse, Itaalia, Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika, [damaad.

7.3.4. Omalooming

Opilane:

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/vdi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) kasutab lihtsaid meloodiaid luues relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

4) loob tekste: regivirsse, laulusonu jne;

5) valjendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda loomingulisi ideid litkumise kaudu;
6) loominguliste ideede rakendamine arvutil olemasolevaid muusikaprogramme kasutades.

7.3.5. Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust (2-ja 3-osalist lihtvormi, variatsiooni- ja
rondovormi);

2) arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussonavara kasutades;

3) arvestab teiste arvamust ning pohjendab oma arvamust nii suuliselt kui ka kirjalikult;

4) eesti tuntud interpreetide, dirigentide, ansamblite, orkestrite ja muusika suursiindmuste tundmine;
5) eristab kola ja kuju jérgi orkestrid: (simfoonia, puhkpilli-, keelpilli-, rahvapilliorkester);
ansamblid: (keelpillikvartett, pop- ja dZzdssansambel); hddleliigid: (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass);

6) on tutvunud muusikateatri nelja olulisema alaliigiga: ooper, operett, muusikal, ballett;

7) on tutvunud Eesti, Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika muusikapédrandiga ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

8) on tutvunud filmimuusika ning jazzmuusika ajaloo ja suundadega ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

9) tunneb eesti muusikateatri arengulugu ja parimusmuusika tdnapédevaseid tdlgendusi.

7.3.6. Muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara

Opilane:
1) Moistab heliviltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes:

JIMN DY M i x By

2) moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandik taktimdddu
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) mdistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt D—h) tdhendust ning 1dhtub nendest
musitseerides;

4) kasutab laulude dppimisel relatiivseid helikorgusi (astmeid) ja seostab neid absoluutsete
helikorgustega (tdhtnimed);

5) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda musitseerides repertuaarist tulenevalt;

6) moistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas: ooper, operett, muusikal, ballett,
siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzdssorkester, partituur, muusikainstru-
mentide nimetused, hééleliigid;

7) kordavalt I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja sdnavara;

7.3.7. Oppekiiigud
Opilane:
1) arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi



muul looval viisil;
2) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja muusikalist oskussdnavara.

7.4. Loiming I1II kooliastmes

Laulmine

Eesti keel

Teksti tdhenduse moistmine — arutelu ja analiiiis, diktsioon, véljendusrikkus.
Kirjandus

Laulutekstide autorid.

Matemaatika

Laulu vorm, taktimdd6t, murrud, mélu, seostamis- ja pohjendusoskus (loogika), paralleelsed
helistikud. Helipikkused ja -korgused, helide vahelised suhted.
Uhiskonnadpetus

Liiklus-, kodu-, kodumaa- ja rahvakalendriteemad; aeg (tempo).

Kehaline kasvatus

Loomulik kehahoid ja hingamine.

Bioloogia

Hingamine, héélehoid (k.a hddlemurde perioodil), kuulmine ja kdrv, parilikkus.

Loodusopetus
Liikumine/diinaamika.

Inimesedpetus

Oige, vale, normid-reeglid.

Fiitisika

Heli ja selle omadused liikumine/joud, vonkumine, miira.

Eesti keel

Silbitamine teksti riitmistamisel.

To6060petus

Omavalmistatud muusikateemaliste mdngude kasutamine riitmi- ja astmetd0s.
Pilliméing

Matemaatika

Noodi-, helikdrgused, taktimoot, seostamisoskus (astme- ja tdhtnimed, helistikud ja kolmkdlad),
paralleelsed helistikud.

Tehnoloogiadpetus

Lihtsate pillide valmistamine.

Kehaline kasvatus

Kehapillisaated, koordinatsioon, diged minguvotted.

Loodusdpetus

Loodusndhtused- ja hiiled, liikumine/diinaamika, joud.

Fiitisika

Heli ja selle omadused, liikkumine/joud, vonkumine, miira, elekter seotult elektrofonidega,
ohutustehnika.

Muusikaline liikumine

Kehaline kasvatus

Eri maade rahvamuusikale iseloomuliku karakteri ja muusika viljendusvahendite kujutamine
litkkumise kaudu, kehapillisaated.

Matemaatika

Muusikapala vorm.

Omalooming

Uhiskonnadpetus

Inimdigused/autorikaitse, ettevotlus ja konkurents, moraal, eetika.

Eesti keel

Tekstide loomine.




Kehaline kasvatus

Loominguliste ideede viljendamine litkumises, koordinatsioon, diged ménguvdtted.
Matemaatika

Muusikapala vorm, taktimoddud/murdarvud.

T000petus

Lihtsate pillide valmistamine.

Arvutiopetus

Lihtsate muusikapalade loomine muusikaprogrammi kasutades.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Eesti keel

Sdnavara, sh muusikaline, suuline ja kirjalik viljendusoskus (essee, uurimus, referaat), digekiri,
vaitlemine oma seisukohtade pohjendamiseks.

Kirjandus

Teose autor, teksti analiiis.

Kunst

Muusika meeleolu visualiseerimine, plakatid, timber.

Matemaatika

Vordlemine, eristamine, muusikapala vorm, murdarvud - erinevad taktimoddud, loogika —
pohjendus, analiiiis.

Ajalugu

Eesti ja erinevate maade kultuurilugu.

Uhiskonnadpetus

Rahvused, riigid ja nende tavad, inimdigused/autorikaitse, ettevotlus ja konkurents, moraal, eetika,
elukutsevalik.

Fiiisika

Heli ja selle omadused, liikumine/joud, vonkumine, miira, elekter seotult elektrofonidega.

Bioloogia
Kuulmine/korv ja tervishoid, parilikkus.

Geograafia
Riigid, pealinnad, rahvastik, rassid.

Arvutidpetus

Muusikandidete leidmine ja kasutamine internetis, esitlused.
Muusikaline kirjaoskus ja oskussonavara

Eesti keel

Oigekiri, sh muusikaline.

Matemaatika

Noodiviltused, taktimodt, vorm, siimbolid, murrud, paralleelsed helistikud, eristamine.
To6060petus

Riitmi- ja meloodiakaardid.

Kehaline kasvatus

Rahvatants, ladina ja standardtants.

Kunst

Kolavirv.

Voorkeel

Itaaliakeelsete muusikaliste terminite tihenduse mdistmine.
Arvutiopetus

Muusikaterminitele seletuste leidmine internetis, lihtsate muusikapalade loomine muusika-
programmi kasutades.

Oppekiigud

Eesti keel

Oigekiri, sdnavara, sh muusikaline.




Kunst

Visuaalse muusikelamuse kujutamine, plakat jne.

Kehaline kasvatus

Muusikaelamuse kujutamine liikkumise kaudu ja dramatiseeringus.

Matemaatika

Loogika, arutlus-, analiiiisi- ja pohjendusoskus.

Arvutidpetus

Teabe otsimine ja leidmine iirituste, institutsioonide kohta, lihtsate muusikapalade loomine
muusikaprogrammi kasutades.
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